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la-ţi orice abonament RDS Link şi 
primeşti gratis cel mai nou şi 
mai puternic anti-virus: BitDefender. 


lată, dacă incă nu o ştii, lista abonamentelor RDS Link: 


* MAIL LINK / cont de e-mail: 3$/lună 

* EASY LINK / 15 ore de navigare: 4$/lună 

* NIGHT LINK / trafic nelimitat între orele 19.00 - 07.00: 5$/lună 

* POWER LINK / trafic nelimitat non-stop: 10$/lună 

* CABLE LINK / noua conexiune permanentă la internet prin cablu TV 


Cu oricare din abonamentele de ma! sus a! şi E-mail Anywhere — e-mailul 
care vine unde îți convine: pe mobil, web sau computerul 


de acasă. În plus 
ai acces la servere de download şi jocuri 


online special create pentru tine. 
Pentru detalii, intră pe www.rdslink.ro 


neg: 01.301.08.76.-91.30%.08.78 CLUJ-NAPOCA: 064 43. Bă 
BUCURII 26.07. CRAIOVA: 051.41.65.79, BRAȘOV: 


O ay 431.9 
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Ce e BitDefender? Y n 


BitDefender Professional 

6 for Windows este un pachet unic, 
îmbunătăţit, care îmbină puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologii superioare de filtrare 
internet. Dotat cu un modul de actualizare 
automată Live!, BitDefender se actualizează 
de fiecare dată când utilizatorul este on-line: 
Mai mult decât un anti-virus, BitDefender 
este un adevărat firewall personal. 





ând eram un cititor obişnuit de reviste, 
zăboveam plin de curiozitate pe pagina 
imediat următoare copertei. Poate 
datorită titlului cu litere de-o şchioapă 
"Editorial", poate datorită nelipsitei fotografii, 
mai mult sau mai puţin inspirată, a fericitului 
redactor de serviciu, poate pentru că textul era 

| mai scurt... să citesc emanaţia directă a munţii 
| altcuiva îmi producea bucurie. Bucurie care 
adesea se transforma, ca prin vrajă, în frustrarea 
că nu am citit ceea ce doream, ceea ce aşteptam, 
că PC-ul pe care îl deţin sau jocul meu preferat 
este cel mai puternic, respectiv cel mai bun din 
lume. Asta e! Nu ne naştem ca să dăm din cap 
afirmativ şi alternativ înspre cele patru puncte 
cardinale, ci ca să avem propriile opinii, să fim 
convinşi de ele şi să luptăm pentru ele. De 
| aceea, din moment ce astăzi temperamentele 






să-ţi găseşti un motiv de luptă şi orgoliu. Acesta 
poate însemna o echipă de fotbal sau, de ce nu, 
jocurile. Care dintre voi cinci care vă aventuraţi 
să citiți aceste rânduri n-ar vrea să aibă numai 
jocuri originale, ambalate în cutii frumos 
| colorate, cu manual şi tot tacâmul? Cred că toţi 
| vă doriţi asta, dar sigur vă depăşeşte 
posibilităţile. Hackeri, FIP Divă... cuvintele 
acestea nu vă sunt străine, nu-i aşa? Subiectul 
cred că ne pasionează pe toţi. Poate pentru că o 
persoană din trei posedă unităţi CD-Rom pe 
care trebuie să le umple cu ceva. Azi nu mai 
bulbucăm ochii de mirare atunci când în media 
este anunțată o creştere constantă a numărului 
piraţilor. Cine-i de vină? Natura umană? Poate. 
Editorii care scot jocuri la preţuri imposibile cu o 
| durată de viaţă ridicolă, în anumite cazuri (vezi 
Max Payne sau Half-Life: Blue Shift)? Avantajul 
este al hackerilor, care au preţuri care-ţi fac 
constant cu ochiul. Ar mai fi Internet-ul, din care 
ne servim mai ceva decât dintr-un aprozar. La 
capitolul MP3-uri (gen Napster, AudioGalaxy, 
| Donkey, Kazaa, etc.), utilizatorul încă este 
liniştit, nu riscă mare lucru, în afară de a-şi 
| pierde timpul cu descărcări. La capitolul jocuri 
şi filme, lucrurile încep să se complice. DivX-ul 
s-a răspândit pe Web ca un nor de praf. Ce-i mai 
| rău pentru producător este atunci când filmul 
nu a apărut încă în cinematografe şi se găseşte 
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medievale s-au mai potolit, devine o necesitate 










deja pe FTP Există, desigur, rolei privăte sa u | j 
filme care sunt difuzate în alte ţări înainte. să | 
vină la noi. Aici, utilizatorul începe să se joace N; A 
serios cu focul. Un exemplu concret sunt tinerii a 
canadieni care au fost prinşi la ieşirea dintr- | = 
cinematograf: băieţii vindeau The Lord of E, AR 
Rings în timp ce filmul rula chiar în] 
cinematograful respectiv! Şmecheri aie A 
Dar cum fac toate astea? Simplu. Se poate filma | 
cu camere video în sălile de cinema sau se pot i, 
face copii după DVD, graţie unui program de fi 
decriptare inventat de doi norvegieni de 16 ani: | 
DeCSS. A devenit o joacă de copii să ripuieşti 
DVD-uri, cu condiţia să deţii un player DVD- 
Rom şi un PC mai tinerel. Capitolul cel mai 
spinos este şi cel care ne interesează în mod | | 
deosebit, adică descărcarea ilegală a jocurilor || 
PC. Când te gândeşti la numărul impresionant | 
de posesori de jocuri piratate, parcă nu te simţi 
Robinson Crusoe. Ai mai puţine scrupule când 
vrei să-ţi procuri la "preţ redus" o versiune de 
Mafia, GTA3, Warcraft III, RtCW..., atunci când | 
ştii că mii de persoane le utilizează, la rândul lor. 
Pe Internet găseşti tot ce-ţi pofteşte inimioara: 
peer2peer, FIP (file transfer protocole), 
forumuri botezate Boards. Cei care descarcă nu 
riscă mare lucru în ochii justiţiei. Asta dacă nu 
atrag, atenţia prin vânzări de jocuri piratate pe 
Net. Poţi observa un fel de disciplină arcană a 
Board-urilor, adevărate cluburi semi-private 
unde se discută ingenuu despre jocurile 
piratate, se schimbă adrese pentru a face 
cumpărături cât mai bune... Acest peisaj a fost 
numit "Underground" de către presa de | 
specialitate. Atunci când un board geme de 
clienţi, atrage automat atenţia lungului braţ al 
legii. În acest moment, proprietarul site-ului 
face dispărută adresa în cel mai scurt timp, fără 
să-şi mai facă alte griji. Astfel, Underground-ul 
se perpetuează, se repgenerează chiar. Locuitorii 
subsolului merg să-şi caute locuinţa altundeva. | 
Dacă nu vor continua ei, o vor face urmaşii lor şi 
urmaşii urmaşilor lor. Underground-ul mai are | 
încă zile bune de trăit, dacă legea nu loveşte mai 
puternic sau dacă editorii nu găsesc antidotul | | 
miraculos, cel care să vină de hac copiilor, | | | 
În aşteptare, Internet-ul are mai multe cpt 3 
tăiaţi-i unul şi veţi vedea că va creşte la aa „A 














































































































e capre 08 li 2 
Pi] ai IS E: d E, 
L 


E 
vq 8 


Ce i ă 
N Aaa! 
A m, 


Ra 
>> E 
LA! 


ua 


me. 

ek ai 

4 + , 
E e si 


II i n 
E! Ri 


4 “| 
II 









Harry Potter 2 
Adventure ______— A e MEET) der .... BA 
Barometru... 51 DOP e ot e 
Gothic 2 Dad Recomandări actuale E, 
Largo Winch, | A Crazy Taxi 86 


Sport | at E die, ab ap ji 
Barometru ..... aaa 55 Xtreme Air Racing 80 




















Quakeon 2002 „m. 
War and Peace „mun 
Shadowbane „nana 
Medal Of HONOT „nn nea 


Tha Italian Job | FA 


FIFA 2003... ana stai DO Antz Extreme Racing 90 
Football Mania 91 
Ţ i = si Se fii | | Remember 92 
Jocul lunii: Mafia : placa DC) Si e SĂ A 
Strategie | A News ip dA) 
Recomandări actuale ...........nnunueanneeaeeeerezeneee 05 MESE. aa 
Medieval: Total War .............cmmue cena aeaaeeeraere- DO Feature: Ati Radeon 9000/9700 mmm 


Highland Warmiors 2 mamare 
Feedback Jocul preferat ............ 


O 09 09 OO O Î- Î- ÎA Î- 9 








= 
| 


Emperor: Rise of the Middle Kingdom ..........68 Feature: AMD Clawhammer << 14 
RormarDI n: ca ic aci ali ce 03 Test: Plăci grafice cu 128 MD ........ munca 10 
Action Mi Motherboards Socket 478 _..._.._.— 18 


Pe a 


Î 


—.. 





i 


Recomandări actuale .. iasă ei [A Tuning; Neverwinter Nights ...............-—. 20 
Eurofighter Typhoon: Operation lcebreaker..........72 Tuning: Windows XP pentru Jucători (|I) —... 22 
Delta Force: Task Force Dagger.....................73 CPU: Athlon XP 2200+ „unea 24 


The Gladiators nenea i Sul 
Soidiers of Anarchy cmc SI 
Frontiine Attacic War over Europe 34 
Action tată 

Tomb Raider. The Angel of Darkness 36 
Hitman 2: Silent Assassin ...................... 42 Remember 
Raven Shield .................... A4 Adventure ____________ Concept&Art NwN vs. Dungeon Siege (1)... 97 


crai lia see ace aaa =. IE i, Pi e iai ai 


Tom & Jerry In Fists of Fury i ao 1 A 


5 3 





Britney's Dance Beat 15 


s 
Sa 


The King of Mallorca 75 Enciclopedia Lumii Jocunlor 93 
76 Poşta redacţiei .... XA 


Ma == 


Sosilintiar Col i 46 Recomandări actuale 77 Impressum 98 


A == Pe * | 


IRRD TPI e ai ca | 48 Divine Divinity 8 
HARDWARE 


MIO aeĂ pes Ya f 


Ai na 
mul Ma 
j . ma. . . 
F Pg 
piine 


ce m... 


DEMOS Zabugorie; The Fairy Plânet” 
| Emnire Earth: The Art of 
Batman: Vengeance ne ArLOI 


| Conauesţ 
Black Hawk Down JU 


Celtic Kings: Rage of War 
Crazy Taxi! 


Prince of Qin 


SPECIALS 







Dr Daca 


ot ala ti, a gi i e 


AMN EA plish1.22Patch AR 
Team Factor Patch 1.05-1.06 4 i | ini 
The Thing Patch 1.1 K+ 


Waârcratt3 Pătch 1.02 40 
 Anlance, 


% A 
. i” 4 
L i 
pu i 
, E a cd 
“ - i - 
liers of narchy 
[ | T] 
| - FE % E 
dr Li di 
, d 


TOOLS 


HARDWARE 


Nvidia Detanator 30.82 for 


Win'XP SU Se pă 
Niidiă Detbhator 30.82 for. „. „. Winamp 3.0 FULL 
Win 9x Win DVD 

i Winrar 3.00 


[CRAZY TAXI 


Gore: Ultimate Soldier Deus Ex Mod'Hotel Carone 
Hitman2; Silent Assassin 144 de moduri pentru 
“Moral Minus Neverwinter Nights 
Pharaoh's Curse i Factor Map Pack 2 
Wallpapers 
StrongholăCrusader - 
E  STRONGHOLD: CRUSADER | "HITMAN 2: SILENT ASSASSIN| 
„ă ine meeting Pen gamer! După cum ştii, | 
| G "Stronehold 2 mai zăboveşte în temniţele ui 
| lu dar nu! dispera! Add-on-ul Crusader te v al 
face să simți ce-nseamnă să lupţi pentru fiecare 


palmă de pamânt, pentru fiecare zid de cetate şi 
pc fiecare petic de pădure. În Crusader, dacă| 
hu iubeşti ofensiva, nu ai prea mari şanse să câştigi 
|campaniile. Pentru moment, poți gusta un tutorial) 
Isi trei niveluri în demo-ul de pe CD, pe care ţi-l 


— În il 


| p |Niră în pielea asasinului pensionat, 


ze forţat să treacă din nou la acțiune. Deşi 
'eşti un killer cu contract, nu ţi-ai pierdut 
totuşi sensul! loialității şi al dreptăţii. Şi 
trecutul te va prinde din urmă... Să nu ai 
jincredere preţul e 
rezonabil, degetul aliatului tău de nădejde 


în nimeni dacă 


va apăsa pe trăgaci. Demo-ul conţine prima 
misiune din jocul full 


dispoziţie un Caracter şi O maşină pentrul 


um ar fi fost dacă te făceai taximetrist?! 
Rulează demo-ul şi vei vedea. Al la 


termina oricare dintre cele trei încercări! 





oferite de demo: să parcurgi o pistă dificilă în| 


timp util; să transporță trei clienţi, pe rând, tot! | 
'sub presiunea timpului, şi să încerci un saltde| | 
150 de metri, cu maşina lansată de pe o| | 


rampă. Controlul este excelent (atenţie la! 


livrăm viu și revătămat: Ihe Desert awaits you! 
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tastele A şi S$), iar muzica, antrenantă. 
CERINȚE SISTEM | 
CPU 700 MHz, 128 MB RAM Necesar CPU 450 MHz, 128 MB RAM Ad 
OpenGL Suport 3D : Direct3D | 
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Flenii, bătuți de soartă 


Bomba lunii a fost interzicerea jocurilor în 
Grecia. Da, aţi citit bine: elenii au aruncat 
jocurile electronice în legalitate. ȘI nu e 
vorba doar de jocurile mecanice din baruri, 
ci de jocurile pentru PC, Xbox, Gamecube & 
Co. Chiar și jocurile culbărite în telefoanele 
mobile au fost declarate "outlaw”. Cei 
care nu respectă prevederile cuprinse În 
noua lege sunt pasibili de o amendă de 
40.000 de lire sterline sau pot ajunge după 
judecătorul pronunță sentința prin care un 
copi! de 12 ani este condamnat la plata 
unei amenzi considerabile, doar pentru câ 
a jucat Railroad Tycoon sau Noverwinter 
Nighita. În urma Intrării în vigoare a legii, 
proprietarii a două Internet cat6-uri au fost 
arestați pentru că organizau partide 
Counter-Strikm. În ziua procesului, în fața 
Judecătoriei din Thessalonic, s-au adunat 
peste 300 de Jucători. Protestatarii și-au 
ridicat vocea Impotriva  incălcării 
drepturilor umane. Printre altele, ei au 
cerut abrogarea legi! din 1970 care 
interzice jocurile de cărți, chiar și pe 
domeniile private. Proprietarii de caft-uri 
au fost norocoși deoarece tribunalul a 
renunțat la acuzaţii. Mu a avut același 
Noroc un egiptean, care fost condamnat la 
patru luni de inchkioare pentru curajul de a 
juca Tetris. EI a fost prins pe una dintre 
cursele Egpt-Manchester. În oricare altă 
țară, l-ar fi fost confiscat doar celutarul, nu 
și in Grecia. Conform declarațiilor de 
presă, Faiz Chopdat va trebuj că-și 
spâgeastă . 








Mythology. Ghici care este premiul ca 
de bază ale JoCului, în minunata... Grecie, 
Cine este totuși tentat de Idea să vizitaze 
pagina oficială jocului. Hu uita s4 vizitezi 
și un site grecesc de iri, să afl dacă n-a 
mal fost Imterzis şi altceva dn Ceea ca al 
vrea să lei cu tine peritru vacanță. 
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id Software flutură steagul 


In LO alitatea lexană Mesquite AU Lo 


patru zile de întreceri LAN, întâlniri şi 


preze Nțari de IOCLITI Şi in acest al), 


Ouakecon a fost o miniatură a celebrului E3, 
Fanii din întreaga lume au avut ocazia să 
vadă tot ce e mai nou în lumea 3D a action 
shooterelor. Pe lângă Doom 3, id Software şi 
Activision au prezentat primele imagini ale 
noilor jocuri bazate pe enpine-uri Doom şi 
Quake. Prezentarea lui Doom 3 a fost doar 
cu câteva minute mai lungă decât cea de la 
E3, dar secvențele arătate au subliniat încă o 
dată prafica fantastică. Nu au fost multe 
noutăţi în ceea ce priveşte FPS-urile, Raven 
Software a declarat doar că lucrează din plin 
la Quake 4. Soldier of Fortune 2 are câteva 
misiuni noi, 30 de hărţi multiplayer şi un Al 


mult mai bun pentru Dot, Pentru că 
Raven Software nu are timp pentru Elite 
Force 2, producătorii au lăsat acest joc în 
seama celor de la Ritual Entertainment. Încă 
nu se ştie exact, cu șase luni inaintea 
termenului limită, cum vor arăta misiunule, 
dar nivelurile din demo amintesc de Doom 
3, prin arhitectura lor şi prin monștrii 
neobişnuiţi. Au fost prezentate noutăţi şi de 
la RtCW: Enemy Territory, care va fi 
comercializat ca şi un joc separat. Pe lângă 
noile hărţi single și multiplayer, mai există și 
noi umtăţi. Personaţele din joc câştigă 
puncte de experienţă, iar în partidele 
multiplayer bots-ii pot fi luaţi în echipă. 
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grafică Gainward GeForces "Powerpack” 


Ultra/750XP Golden Sample 
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maximorum în domeniu. Jocul se 
propune a fi un simulator geopolitic 

realist şi nu are absolut nimic în comun cu 
ici, chiar dacă, la prima vedere ne-a 


şi la un posibil simulator 
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proiect ce joc. În afară de niște roma 
mepeipa sri ag 
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Noul proiect al celor de la Țake 2? 








MARCRAFI 3 

' (Biuzarâ freacă Umnversal) 
SE FĂCEA CĂ MĂ BĂTEAM cu 
"prietenul meu Omul”, până când a 
căzut ceva din cer. Nu ştiu ce-o 
tost, da' ne-o spăriet tare. Le zice 
diimănz. 





REPARAT la un tip tare. Zicea că, dacă 
mi-l meştereşte cu scula” lui, 
 Black&Decker, o să am + 2 la damage. 







MORROWIND 
(Bathesta Sofheoris/Ubi Soft) 
| GĂRZILE IMPERIALE au pus de-un | 
meci de fotbal, să le crească skillu' ăla 

! atletic. Mingea era o căpățână, trofeu | 
de luptă. 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 
(CounterStrike net/Vivendi Universal) 
GORDOR FREEMAN s-a întors pe 














KYLE RATAAN a ins o smeci nouă. N 
ma sate sd e a stăne e at 
„pe sei 14 MI] | De "2 VTEI Să Se | 
Ca ei up, Brostur. Cora and Îi, o iau 
"la ă a Popa' e maestrul lui Yoda? 


























ja: MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT 
 (2015/Electroic Arts) 
| AUZI HANS? Am visat că veneau 
ii] yanke! și voiau să ne jucăm da aaa şi 
| | ae: Cina câştiga, trecea la nivelul 
! următor: să construim cazemate 
i mător: să construim cazemate împreună. 


OPERATION FLASIPORNI RESSTANCE 
(Bohemia interactira/ Codemasters) 


RUSII ASTIA se crede jmecherii 
n aa| Crede că lo' nu văd că n-au la ei 
| ÎN 091| așa cum or promis? Şi uite-așa m-am 
| | decis să intru în Rezistență. 
"GOTHIL 


piranha Bytes/Egmoal interactive) 
STĂ n u este bine să fil 
ASTĂZI AM ÎNVĂȚAT că nu es 
bun cu toată lumea. Alo', nenea monstrule, | 
| | era spada mea. Cum? să ţi-o fac cadou? 
| să-ți mai dau şi armură? Oricum doream 


| ai al UD. ____ 
ul să u mal UŞOT. 
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care cea americană, britanică, japoneză şi 
germană, în timp ce, datorită modului de 


Producătorul maghiar Mithis Games a 


anunţat Midway, un joc naval ambientat în 
carieră, vom urca toate treptele ierarhiei, de 
la căpitan la amiral. Dar mai bine aruncaţi o 


cel de-al doilea război mondial, în care 
tactica şi strategia se întrepătrund. Vom: 


putea alege între diferite forţe navale, între privire pe site-ul oficial www.mithis hu. 
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ELECTRONIC ARTS 


Medal of Honor 


Electronic Arts a dezvăluit numele 
extension-ului lui Medal of Honor: Allied 
Assault, 1" person shooterul care a debarcat 
pe PC-urile noastre la începutul lui 2002. 
Add-on-ul se va numi Medal of Honor: 
Allied Assault Spearhead. Vom avea parte 


de nouă misiuni singleplayer, care vor 





începe cu o paraşutare pe coasta normandă Te fatza 3 

şi se vor încheia cu cucerirea Berlinului. Pe lângă acestea, în multiplayer vom avea 12 hărți 
noi. Vor fi incluse şi alte hărţi, care provin din concursul de creație organizat acum câteva 
luni. Medal of Honor: Allied Assault Spearhead este anunţat pentru luna noiembrie. Spunea 
cineva că o să avem o toamnă lungă... 
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DATA BECKER 3D 


Highland Warriors 2 









Incă nici n-a apărut noul joc de 





strategie al celor de la Data Becker 3D; 
intitulat Highland Warriors, dar produ- 
câtorii au anunţat deja continuarea 
Conform anumitor zvonuri este posibil că 
in centrul jocului să se afle William 
Wallace sau Rob Roy. Nu s-au dat preă 
multe detalii, dar se ştie că jocul va apăreă 
la începutul anului 2005. Suntem curioşi 
să vedem cum va fi grafica jocurilor din 
acea perioadă 
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IOperation Flashpoint: ! (Industry Giant 2 
Resistance 
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Sa industriei jocurilor Operation puţin, aşa consideră cititorii  încântato mulțime de jucători, 
DE rlashpoint: Resistance, noştri. Magnatul simulatoa- mai ales prin atmosfera creată 


pi 3 


Industry Giant 2, Arx Fatalis şi  relor economice, Industry (5,5) şi prin muzica plăcută 
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- redactori pentru reviste IT 










i - agenţi de publicitate locali 
/-4raducători de germană şi engleză 


- corespondenţi de presă 
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ibuitori de produse editoriale şi de software 


BE - distribuitori de jucării 


- graficieni 


Gran Prix 4, a delectat fanii 
pilotatului prin controlul 
toarte fin reglat (5,2) şi grafica 
apropiată de realitate (5,1) 
Fiecare joc cu meritele lui, 
merite care au fost evidenţiate 
cu ajutorul vostru. 

CIPRIAN TORU 


























de ia NS! dispune de un cp 

grafit Gafarost 174200, 64 MS memorie ia 

DOR. un tuner IV, doză ieșiri VGA şi se 

Bmează împreusă ce o ta ndă. 
Această placă lată, datorită celei de-a doua 


îti ecupă spatiul 2 două sloturi PCI si va 
costă în jur de 250 USD. 





DE SUNET Piaca suportă Dolby 


Disttal EL vitoru standard de sanet DVD. 
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Imagine Clard 


Pachetul de editare video Video delune 
2.0 Plus vine pe trei CD-uri. Prin acesta 
sau interfața FireWire, le poţi prelucra, 
ocita și poli apoi inscripționa rezuitatul pe 
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Hardware 


Feature: 


AȚI Radeon 


În jurul noului cip grafic ATI s-au vehiculat multe zvonuri, 
acum însă-a apărut: Radeon 9000 şi Radeon 9700, un Nvidia 
în fața unor noi provocări. 
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ncă din februarie 2000, 
angajaţii firmei Artă din 
Silicon Valley California 
dezvoltă cipuri grafice 3D sub 
stindardul lui Ati. 
Primul lor produs a fost cipul 
erafic pentru actuala consolă de 
jocuri GameCube a lui Nintendo 
Acum AH prezintă prin Radeon 
9700 un cip grafic ArtX, care vrea 
plăcilor 





roşu-alb al 


să îingreuneze viața 
GeForce4 

Radeon 9700 (numele de cod 
de odinioară: R300) este complet 
compatibil cu interfaţa de Joc 
Directă 9. Acesta va 
probabil, pentru download abia 


a pă rea, 


prin octombne pe site- ul oficial al 
Microsoft 
zâtoare se 


Jocurile  corespun- 
vor lăsa probabil încă 
mult aşteptate. Radeon 9700 este 
compatibil cu versiunile DirectX 
mai vechi şi dispune de patru 
unitați Progra- 


vertex shader 


mabile de versiune care 
lucrează simultan 

Dar unde se află mai precis 
față de 


8500? 


diferenţa precursor 


Radeon Radeon . 9700 
dispune de opt în loc de doar 
patru aşa-numite pixel pipeline. 
uri. Acestea sunt responsabile cu 
dotarea poligoanelor cu texturi 
Viteza 3D nu se dublează însă prin 


aceasta, căci, în loc de două textu ri 


iniţiale pe pipeline, Radeon 9700 


nu mai poate prelucra într-un tac 


decât o textură, În acelaşi ru 
insă, cipul apelează la 


func ția 
„LOoopback 


pentru a atinge mai 
multă performanţă 3D 1 fi 
nevoit a scrie 


rară 
IN Memoria v 


V ide e 
comparativ lent: p 
parativ lentă. Prin această 


pentru 


9000/9700 





funcţie de loopback, Radeon 970 
poate trirnite 16 texturi, ună după > i 
alta, printr-un pipeline. La i 
Radeon 8500, până la ora actuală, i 
nu au fost posibile decât 6 e 
loopback-uri pe pipeline. John dn 
Carmack de la Id Software a ales E 
Radeon 9700 pentru prezentarea 
poziţia de jocuri 


Cal 
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intrebarea pusă de > 
Că 


adi 


ȘI i 
pentru că este semnificativ mai o 
rapid decât ur setrorce4 
Deosebit de interesanta 
procesarea 1 ternă îmbunătățită a 
instrucțiunilor de shader Graţie 

aim Su tea la 

preciziei de calcul in „irgulă ia 
mobilă de 128 de biţi aproape că E 
DrI de A 


Ton 


gas 
CU 

Le 
COT 


este 


d E | (O C EŢI 


astfel, NICI 


NU mâl apar 
rotunțire ŞI, 
aceasta 
Reflexaile 
ca de 
sau 
medii 


grafice. Ce inseamnă ape 


jocurile PC? îsi 


complicate de me dIu 97( 
exemplu, de pe 
suprafeţe de apă, 
colorate dinamic vor fi procesate 
redare. Al 
pixel shader-ele şi în 
domeniul 2D, ca 
„Video Shader 


imbunătăți 


Maşi NI 
dar ŞI cip 
ata! 
900 
850 


in viitor fără eron de 
utilizează 
aşa-numiți loc 
pentru a ca | 


redarea imaginilor dec 
DVD) 
radeon 9700 foloseşte o bandă de 
date de 256 de biţi la conectarea 


cipurilor la memoria grafică 


run 
utili 
fără 
harti 
em 


video (de exemplu, filme 


Ca frecvenţă de tact a cipului și 
L planilic ați 
momentan 1n UI de 325 MHZ 
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acesti există 


modificări 


punci pol 
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ITIUI 


| azZul 


bruşte În 
memoriei grafice se a pelează la 
DDR-SDRAM în forma d 
ITI pachetare pătrată BGA (5 BD 
sau mal bine). Banda de 
de 20GB/s care 
astfel ridică şi mai mult ştacii 'helă 
pentru 


pr Pa [4 y f A H 15 





highg-eni C 
[7,2 GB/sec* 
e d 
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Pratica 
Parhelia-512 cu cei 
pe aproape 


NIC] 


insă nu dispun 
una dintre tehnologiile 
compresie pentru salvarea ben 
II conke 


sală 
avantaj de n | 


de memorie 
lui Ati 
manță suplimenta! Displi cent! 
Mapping, astfel se numeşte no 
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tehnologie prin care ci pul grafic poate modifica 
E geometria unui triunghi. Pentru aceasta nu este 
lă ş + necesară decat 0 textură în trepte de TI, pe hAZaA 
î) căreia cipul Radeon 9700 modihcă geometric 


6 î | ȘI a 
j triunghiul. Tehnologia DirectX 9 salvează bandă 
| de memorie și permile, LOtUSI, Penerărea unor 
cs i "A za P 
obiecte şi peisaje bogate în detalii. | 
ea i | : | | —. "cp i 
4 Radeon 9700 este, din punct de vedere tehnic, STATIE AL), 
TA cel mai avansat cip grafic 3D pentru jucători LC. 3 
N A |: : : | ME A Fi 
| >roasele sale caracteristici au insă consecința 
ei Numeroasele sa l 
E că cipul cu 107 milioane de tranzistori devine un 
A | adevărat monstru consumator de curent. La fel ca 
Ti : | şi 3dfx la Voodoo5 5500, plăcile grafice Radeon 
F i 9700 dispun de o alimentare separată. Pe plăci se 
0 găseşte un ştecher cu patru poli, care se cuplează 


i: ! cu o linie de alimentare de unitate Floppy. 














































A Î  Dealtfel,plăcilevorfilivratecuun cablu adaptor 
ție corespunzător. Linia suplimentară de alimentare | 
ilă 3 nu este însă solicitată decât în modul 3D. RADEON 9700 
că În modul normal 2D al Windows, plăcile se Graţie lul DirectX 9, reflexiile de pe maşină sunt redate realist. 
de 3 descurcă şi fără. 
ori AȘ Primele plăci grafice cu Radeon 9700 vor r d | 9000 testat 
sta $ apărea pe piaţă în octombrie. Spre sfârşitul Ra CON AH 
ile SŞ anului, va apărea şio variantă mai slabă a cipului Am solicitat două benchmark-uri de jocuri, pentru a afla cât de rapide sunt 
E 9700, cu numele Radeon 3300, cu adevărat plăcile noi pentru începători de Ia Ati. 
au  Ș Luna aceasta Ati va scoate pe piaţă şi două 
dii Ş cipuri pentru începători, care, chiar dacă nu sunt Test de performanţă Unreal (versiunea 9.18)/ Warcraft III 1.01 
ate 3 atât de performante, sunt foarte ieftine. Radeon 0720 IE 5 60 „70 80 
At 33 9000 şi Radeon 900 Pro se bazează pe Radeon | Ș pic Xe ji ăi DEVA | 
în 8500 şi sunt complet compatibile cu Directă & În Rai ct iii Ea 
NțI 33 loc de două unităţi de texturare pe pixel pipeline, N ie 267 fi i 
a ca la Radeon 8500, la Radeon 9000 Ati nu foloseşte | 3 | 
lor decât o unitate pe pixel pipeline. Şi aici e aplicată [at | | i 
)). 3 funcţia de loopback amintită deja, pentru a putea Pic el 
de | utiliza mai departe datele procesate direct în cip, PET | i | 
ea 3 fără a le mai stoca în memoria grafică. Accelerarea | | | 
hardware a lui Trueform a fost înlocuită cu o | i 
şi emulaţie software foarte lentă (8 cadre pe | | | 
iti secundă, Radeon 9000 Pro), în schimb au fost > My 400 | | | | 
| A incluse în proiect un TV encoder şi două unităţi | | | | 
ta RAMDAC pentru cuplarea mai multor id | | i i i 
| monitoare ogciiiiae: Radeon 9000 Pro este în Tit benchmark-uri aproape la fe! de rapid 
ul ca un GeForce3 Ti-200. În UPT Radeon 900 nu oferă valori uluitoare, însă redă 
la Ş$ See d Pe efectele grafice Directă 8. 
le MATEI ALEXANDRU 
Î Setări: Athlon XP 2.000+, Epox SKHA+, 512 48 DDR-RAM (CAS 25), Windows 98 SE, Direct .], Detonator 29 42, Deer 
i. | Tae _Marcraft3 | 
2 
sa 2 o | A = | Le puli Eu 18 1 
a Ca DRE actuale în Ze tehnică 
F Ce: se aa mai i precis sub noile cipuri grafice Radeon? Să aruncăm 0 privire asupra SED A de tact şi git 
4 7700 = 200002 CET RI CICI 
le F amore cip / memorie 213/2153 300/330 220/2175 2175/275. E 7325 
ă Pixel shader 1,4 1,3 1.3 1.4 2.0 
JI Versiune vertex shader 1,1 1,1 2.0 1,1 2.0 
E | Pixelfilirate (Gpix/s) 2,2 2 4 3.52 1.4 2.6 
r- iTranzistoare ian) 50 63 20 60 
| | * Valorile nu sli Încă fixăte. 
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_] roducătorii de plăci de bază şi de chipset lucrează momentan la 

"produse noi pentru primul procesor pe 64 de biţi al lui AMD. 

| Această revoluţie tehnică a rămas până la ora actuală privilegiul 
workstation-urilor şi serverelor scumpe. 

Jeosebit la aşa-numitul Clawhammer: arhitectura sa de 64 de biţi 
suportă şi software de 32 de biţi ca Windows 9x/Me/XP și toate jocurile. 
Pe lângă asta, dimensiunea memoriei care poate fi gestionată se ridică la 
un multiplu. Până acum dimensiunea maximă a memoriei adresabile se 
situa doar la 4 GB, ceea ce pentru aplicațiile de server a devenit deța mult 
prea puţin. Clawhammer primeşte un plus deosebit de performanţă din 
controllerul de memorie integrat, câci prin acesta nu mai este nevoie de 
aşa-numitul Northbridge de pe placa de bază. Un dezavantaj: soluţiile cu 
două canale de memorie (Nvidia Nforce) nu vor mai fi permise, probabil, 
de sistemele Clawhammer datorită controllerului de memorie integrat. 

Alte modificări, ca de exemplu, instrucțiunile multimedia SSEZ, 
asigură o procesare mai rapidă a jocunlor optimizate pentru acestea. 
Pentru performanţa 3D SSE2 este o unitate catalizatoare suplimentară. În 
Black & White, SSE2 asigură, de exemplu, ca toate detaliile grafice să fie 
edate chiar și de la distanță mare. Lui Clawhammer îi este indiferent 


dacă software-ul a fost scris pentru un procesor pe 16, 32 sau 64 de biţi, 
căci suportă toate aceste moduri. Potrivit purtătorului de cuvânt AMD, 
Jan Giitter, Clawhammer lucrează cu până la 25 de procente mai rapid 


ră, i >>> Asti - ur Fa d e ; pe ai s D E Li 
decat un AthlonXP (32 biți) la aceeaşi frecvenţă şi la software pe 32 de biți 
ri a pe p 7 ză d a... iz i i 
Ps Programele concepute complet pe 64 de biţi vor aduce însă un 
prus de performantă. 

“poza de calculatoare Computex din Taiwan mai multi | 
roducători de niz 4 poz a 3 Dă De a Yitar pe de Ei “aa di 
p ACAtORI de plăci de bază au prezentat, în iunie, pentru prima dață miri ay a Pta PONI 
orototimasri ale mâz E | i E N SA Dermtas / staţi de lutau 
pă SALI LT] ae și dr le a bază | iei l-ai, a Ea ș | i ii + b pă 
Pa î i psp de bază Clawhammer Majoritatea producătorilor Pi Pa pe SA de bi pet i sui de 
CE LI PUI) 553 YO c d pm i i “ - r- să = . pe | | | 

E” dota plăcile CU UN Cp pa îic onboard. Pe lângă VIA, At 3 demuminea picat rare: 
Nvidia şi Sis, şi AMD trează îi | rame Primul cont AtionXP. se bnmzezră pe: strietii 

a P 4557a crează la c nipset-un pentru (_lawham FTUŢ ATS 
Dire de hazră e E | Tep 
î ACIDE de DAZA ral procesoarele Vor â 


n noul an 


părea, probabil, o dată cu trecerea | Dereitzenă crea ge 


la Aia? 2 20009 | 


13 = san 
MATEI ALEXAPIDEIU Area 





| |XEaiaRE vinde şi el, la 
| rândul său, un 
i Ut GeForce T1-4200 care 
se poate impune graţie 


memoriei de înaltă calitate. La 
fel ca şi MSI, Creative se 
bazează pe un cooler 
performant, care se utilizează 
doar la modelele Ti-4400/Ti- 
4600. Un este 
zgomotul ventilatorului. Nu 
putem recomanda această placă 
erafică pentru un PC silențios. 
Un alt neajuns a fost descopenit 
la testul de supratactare, căci, în 
pofida cooler-ului pertormant, 


dezavanta] 


nu am reuşit să supratactam 
placa grafică decât de la 250 la 
290 MHz, fără să se ajungă la 
căderi de sistem. În schimb, 
memoria DDR de înaltă calitate 
(64 MB, 3,6 ns) a rulat şi la 620 
(Hz. Pe lângă un cablu pentru 
conectarea TV-ului, în cute se 
jocul de 
E-Racer, precum şi jocul de 
acțiune Incoming Forces. 


mai află curse 





—. 
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ipul suportă  vertex 
Ishader 2.0, Displace- 
ment Mapping, precum 
şi 10 biţi adâncime de culon pe 
canal. Aceste funcţii Directă 9 
însă nu sunt suportate de nici 
un joc 3D actual. La Pixel 
shader, Matrox se bazează pe 
versiunea 1.3 (DirectX 8). Placa 
de testare dispune de 128 MB 
DDR-RAM, 





cu un timp de 


acces de 3,3 ns. Cipul grafic 
este tactat cu 220 MHz, 


memoria grafică cu 275 MHz 
DDR (efectiv: 550 MHz). 
Pe placă se găsesc două ieşiri 
DVI, în schimb monitoarele se 
complicat prin 
adaptor sau cablu de adaptare. 
Pnă la ora actuală nu 
există drivere decât pentru 
Windows 2000/XP. La setările 
standard,  Parhelia a fost 
dezamăgitor de lent. Convin- 
gător de rapid a procesat însă 
scenele 3D cu Anti-Aliasing 
activat (FAA-16X). 


cuplează 
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GeF oree4 MX-460. 
DVC64 


laca dispune de 64 MB 

P Imemorie DDR cu un 
eta timp de acces de 3,6 ns 
şi e răcită cu un cooler metalic 
masiv. În timp ce acceleratorul 
DirectX 7 nu este dintre cele 
mai rapide în domeniul 3D, 
aptitudinile sale multimedia 
sunt impresionante. Pe lângă 
un adaptor pentru ieşirea 1YV 
(Composite-RCA/S-Video), 
precum şi Video-In (Composite 
-RCA şi S-Video), primeşti, 
printre altele, software video- 
recorderul Power VCR 3. SE. 
Prin acesta poţi înregistra 
secvențele video prin intrarea 
TV şi le salvezi în formate 
uzuale ca MPEGI. Adaptorul 
DVI-V GA, necesar pentru un al 
doilea monitor, trebuie să-l 
cumperi separat, la un preţ 
destul de piperat. Concluzie: 
o placă grafică ieftină cu funcţii 
multimedia bune. 
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Tir Ure Ai rr Vedeta “al ra a U/ 
- pret-purtormanţă, priă urma re ul 
mal  tiriical nu este justif cat. i 
. Frecvențeiu de : tact mai scăzute Şi 
memorie mai pi ruinează, pur . 
si simplu. cregierea de performanță 
ia care neam aștepta la o memorie 
de 128 MB. Memoria mai slabă duce 
şi la rezultate de supratactare mai 


i | 


proaste. Surit însă speranțe. Hercules 
vrea să scoată pe piață un Radeon. I 
2500 cu 128 MB ale cărui reveni 
de tact să fie acele: i ca la versiunea . 
pe 64 MB. Până atunci, PC Games . 
are un singur sfat: să nu ai incredere fi 
în plăcile cu 128 MB şi compară 
înainte de achiziţie frecvențele de 5 
tact ale plăcii cu cele din tabelele 
noastre. Dacă acestea sunt mai. | 
scăzute, apelează mai degrabă la o. 
placă de 64 MB cu acelaşi cip grafh să 


















































z Ce aste mai (1 adeon 8500 şi GeForce4 Ti-4200 sunt plăcile deasupră Sai e ei clan unei 

| grafice de actualitate, ieftine, cu suport direct  Ti-4200 cu 64 MB, evident un 

| important MB Sau [E e | pentru DirectX 8. În ultimele două luni, punct în plus. În jocuri acest lucru 

| producătorii au construit din ce în ce mai multe plăci duce la o creştere a pertormanţei 

MHz? Am testat gratice CU 128 în loc de 64 MB memorie. Preţul, de până la 16 procente. Calitatea 

uneori semnificativ mai mare, te lasă să crezi că şi imaginii 2D a plăcii s-a dovedit, de 

plăci grafice CU performanţele 3D cresc q dată cu cantitatea altfel, a fi deosebit de bună. 

” memoriei, în comparaţie însă, performanţa nu creşte La circa 300 USD, acest Ti-420) 

12 8 MB şi am ajun S decât nesemnificativ în majoritatea cazurilor | este aproape la fel de scumpă ca 
i sat SR Un exemplu: lornado G4 [1-4200 cu 128 MB un Ti-4400, care este mai rapid. 

| 3 0 con c| U zi e Aaa cu cea cu 64 MB, în atară de memorie. 9P7200T2 de la Sparkle se 

| Cei 128 MB DDK-RAM sunt specificaţi, de asemenea, bazează pe d esignul de referințăşi 

int ares ant ă. cu un Ip de latenţă de 4 SA DOSE Cartii, insa sunt este tactată potnvit prescripţiilor 

accesaţi mai incet. Prin urmare, avantajul dublării Nvidia pentru plăcile grafice Ci 


| memoriei este aici aruncat, pur şi simplu, in vânt. 128 MB (250/446 MHz peniri 
De la Gainward avem Ultra/650 XP Golden cIp/memorie). Deosebit este cablul 
Sample, care dispune şi ea de 128 MB DDR -RAM, -de splitare care o însoţeşte, CU 


dar oferă in plus şi un mod special de supratactare 
Dacă acest „Enhanced Mode" este activat, placa 
livrează o frecvenţă de tact de 260/520 MHz 
(cip/memorie). Astfel, Ultra/650 XP se situează 


ajutorul căruia poţi transformă; 
cât ai zice peşte, ieşirea video inte 
O intrare şi ieşire video (Composite 
şi S-Video). Pentru 225 US 


Mic CATI i st li i 






4.5 ns 200 MHz DDR 400 MHz 


4 n5 250 MHz DDR 500 MHz 
3,5 NS 285 MHz DDR 570 MHz 


Pe baza cipurilor de memorie 
MHz poate fi tactată memoria 


Asus este singgatule î 
producător din test 
care-si dotează placa 
Ţi-4200 din test cu A 
memorie de calitale 


utilizate poţi recunoaște până la câţi înaltă, de 3,5 


plăcit. Nu uita însă: dacă-ţi supratactezi 


placa grafică, pierzi garanţia produsului! mal, de 35 
19 
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Test: Plăci grafice cu 128 MB 


ie 


SP720012 este cea mai ieftină placă cu 128 MB | — 
din test ] SI - 
Hercules porneşte in Cor mpethie cu 3D Prophet est Critic de | | 





8500 LE 128 MB. inima plăcii este un Radeon 8500 
LE, care e tactat cu zece procente mai slab decât 





Ce ne aduc, de fapt, gortie nenea? n tesatperormana 302 
plăcilor grafice actuale. lată rezultatul: 


frățiorul său Kadeon 8500 (250 MHz față de 
2735 MHz). Acelaşi lucru este valabil şi pentru 
memoria de patru nanosecunde, care e tactată 
efectiv cu 20U MHz în loc de 530 MHz 


Test de performanţă Unreal! / Dungeon Siege A 


a la Gigabyte am putut testa versiunea de 

28 MB a lui Maya APO4D-H. La aceasta, cu toate că 
s-a dublat cantitatea de memorie, s-a eliminat coolerul 
performant şi apul de diagnosticare al versiunii pe 
64 MB. Banu economisi aici au fost însă investiti de 
Gigabyte în dpun de memorie BGA performante 
(3,6 ns), care ehmină mult mai bine căldura rezultată 
decât memoriiole SDR-SRDAM regulate. Încercările 
de suprataciare au fost dezamăgitoare: nu am putut 
scoate mai mult de 2%)560 (standard: 275/550). 
Concluzie: nici măcar prin jocurile ataşate şi software 
DVD player nu poți fi consolat, pentru că preţul este, 
pur ŞI simplu, prea mare. 

Prin urmare, ce poți vedea? Din păcate, nu se 
poate da o recomandare generală pentru aceşti 

nonştri cu 128 MB, pentru că plusul de performanţă 

in jocuri 3D este pur şi simplu prea mic. Făcând 
abstracţie de aceasta, nici un joc actual nu necesită,  * 
intr-adevăr, atât de multă memorie grahcă, pentru a 
atinge o performanţă sănătoasă. 

Megaherţii sunt pur şi simplu mai importanți 
decât Megabyţiu! 
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Concluzie: ca o Bi ai iai viteza tuturor cipurilor grafice sub 
Windows 98 Second Edition. În Dungeon Siege, eșantionul este “la mustață”. 
La Unreal Performance Test. fracțiunea Directă 8 se situează clar în fața 
acceleratoarelor Directă 7. Astfel, poți vedea că versiunile pe 64 MB cu cipuri 
Ți-4200 sunt clar mai rapide decât camarazii cu 128 MB. În tabăra Radeon, 
plăcile mai scumpe nu sunt semnificativ mai rapide. 


Setări Attica IP L700+, Epon BXHA». SIZ ME DOR RAM (CAS 25), Bindoms 96 SE Directii 61 Detorator ZA 32 Radeon 
ŞOI6, Kyro 1.40 Anisatrophic Fâter off. ÎN L2B0i024 | 10242763 





Cip grafice actuale în comparaţia tehnică 


e sa ascunde 1 mai precis sub noile cipuri grafice Radeon? Să aruncăm o privire asupra frecvențelor de tact şi tehnologiilor. 
| Maya AP128DG-H Split, Ei Tpiă 
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Radeon 4500 LE/ 


cca 224 USD 
| Geforce Ti-4200/ 


decir ianovision 
orce Ți-4200/ Radeon 8500/ 





Getorce Ti-4200/ 





zmura | 4485 (520) MHz/128 BR/4 as | |550MHz/128 Bă/3f6ms [445 MHz/128 B/4 ms 500M/12880/(4m 


445 MHz; 125 8/4 ns Iad 
ine erieta: | VGA. Ti-Out (ideo-la), DY VGA. Tv-Out (S-Video), DVI | VGA, TV-Out (S-Video), DI (VGA, Tv-Out (Video-ln), DI O | GA, Tv-Out (S-Videe), DP pi A, 
Setare opiimă procesa! 1 280x1 024, 32 băi 1280x1.024,25 în 1 250x1 924,25 by | 1 280x1.024.25 bg 1_280x1.024,25 bi a A 6 


| începând de la 1.000 MHz  |incepânddela 1.000 MHz | incepând de la 1 000 Mie 
Bailistics, WinDYD 2000, | 6 Jocuri, Poiazr Direct 
Pormrer Diractnt SE  PromerDYD XP 4.0 Pr2.0 ME 

 Cabha spiitter S-YMS, | Ştecâr S-S/Compesite, | Cablu S-4MS/Camposite | Cabiu splittes S-VHS 
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Cine a crezut că Intel va 
rămâne fidel memoriei 
RAMBUS a greşit. Am testat 


chiar şapte placi 


ulii i 845E Max2-BLR 


II î] 


| MSI 
cca 219 USD 


:| AGP 4x/6/0 
:15(1)/1/CNR 


| 100-233MHz 
Prezent (AC 97) 
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inovații primeşte 


| Intel (ASE, Socket 478 
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"DMA 33/66/100/133 


-| RAID 1+0, Bluetooth, USB 2.0, LAN 
Fuzzy Logic, PC Alert, PC-Cillin 


| Datorită dotării bogate și nenumm, măratelor 


PC Games Awand 


k = sia i Îl e ana 


P48533-E O 


tu a 


de bază DDR cu noile 


i intel. 


| n sfârşit au sosit plăcile de 
bază cu noul chipset DDR 
_____Jal lui Intel. A venit vremea 
să scoatem şurubelnițele şi să 
examinăm plăcile de bază cu chipset- 
ul i845E şi i845G în laboratorul 
nostru de testare. 





Întâi am aruncat o privire asupra 
plăcilor cu cipset-ul i845E, căci cei 
cinci candidaţi au multe de oferit 
până la trei slot-uri pentru memorii 
DDR, USB 2.0, pachete bogate de 
software şi, cu o excepţie, şi 
controller RAID, pentru a putea 
monta hard-disk-uri suplimentare 
de securizare a datelor Aproape că 
nu există nimic ce nu ar putea face 
noile plăci de bază. La capitolele 





cca 239USD 
| AGP Pro/6/0 
4/1/ 


DMA 33/66/100/133 
| 100-200MHz 


93 





intei i845E,/ Socket 478 


Prezent (C-Media 6-Kanal) 
RAID 1+0, USB 2.0, Firewire 
PC Probe, Cyberlink-Software 


Stabil şi rapid ca MSI-B45E, 


















cca 179 USD 

intel i845G/ Socket 478 
| AGP 4x/6/- 

6/1/CNR 

DMA 33/66/100 
100-233MHz 

Prezent (AC 97) 

LAN, USB 2.0, USB 
Fuzzy Logic, PC Alert, PC-Cillin | 
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cca 199 USD 
| Intel I845G,/ Socket 478 
| AGP 4x/6/-AGp 4x/6/0 


DMA 33/66/100/133 
90-200MHz 
Prezent (AC 97) 

Diag-LED, RAID 1+0, USB 2.0. LAN 
Drive Image 4.0, Part. Magic 6.0 


Dotare deosebit de bună, 
| în schimb ceva mai lam 


performanţă şi stabilitate, toate 


plăcile de bază ne-au convins prin 
valori bune. Şi montarea s-a derulat 
fără probleme. După instalarea 
driverelor actuale pentru chipset în 
Windows 95 
instalat şi Applicahon 
2.2 lui Intel. Prin aceste drivere, 


Second Edition, ar 


iccelerator-ul 


unitățile IDE sunt comutate în mod 
automat în modul DMA, ceea ce 
aduce un plus de performanţă 
considerabil. La test nu a survenit 
decât o singură problemă: îndată ce 
toate slot-urile de memorie ale unei 
plăci de bază i845E au fost ocupate 
cu memorii RAM (1 x double sided, 
2 X single sided), Dungeon Siege, 


aplicaţie intensivă în memorie. ÎȘI 
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cca 209 USD 

inte! i845E/ Socket AT 
AGP 4x/6/ 

6/1/CNR 

DMA 33/66/100/1% 
100-355MHz 

Prezent (Creative Crstă 
Dual BIOS, RAID 1:01, 
Easy Tune ll, Easy Îi 
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dădea duhul după câteva secunde. Cu dou ie 


prin viitoarele versiuni de BIUS, acest neajuns va hi 
rezolvat. 

Concluzia iB45E: toate plăcile sunt rapide, stabile și 
cazul participantului QDl şi foarte ieltine. Pentru un P! 
P4 vei avea un partener de incredere într-o placă de ba 
ISADE 

Modelul Premium al noilor chipset-uri Intel este 


i845G, căci acesta mai dispune, în plus, şi de un cip grafie 


onboard. Performanţa este însă insuficientă pentru 





majoritatea țucătonlor PC. Doar fanii jocurilor 2D ca 
Stronghold, Zoo Tycoon, Commandos 2, Civilization 3 
The Sims sau Industry Giant 2 se vor putea bucura de 


plăcile de bază 1845G, fără a mai achiziţiona şi o placă 





grahcă suplimentară. Jocurile 3D actuale ca Dungeon 
Siege, Neverwinter Nights şi Warcraft 3 vor fi frânate de 
ate capul onboard lent. Din fericire, ambele plăci de bază 
nn j 849G dispun şi de un slot AGP 4x, astfel pentru testul 
ulat | nostru de pertormanţă am putut folosi şi în acest caz un 
rea GeForce4 Ti-4400. In test MSI 845G Max-L a lucrat ceva 
+ în mal stabil decât placa Epox, căci funcţiona stabil cu trei 
module de memorie ȘI setâri extrem de lente ale 
memonei. 4AC4AA+ nu a mai putut asigura în aceeaşi 
oniigu raue 0 sta bilitate de o suta pri Cenle Iri 

schimb, la catepona pertormanţă şi stabilitate a dotărilor 

placa egalează şi aceste lipsuri. Dispune de un controller 
* RAID suplimentar, o documentație cu pnnzâtoare şi dă 


putin mai! mult spatiu de joc pentru supratactare 





in concluzie. placile 1404 nu merită cumparate 
LE A 
tndcă apul grahc e mult prea lent pentru cele mai noi 
y | i i Î 
IOCUTI 3) | aCa VIEI sa UI DTOCUN UN 7 NUM 4 LU 
Ti 


memone DUDE, ape leaza direct la o plat a de bază 1545] ŞI 
uatura-i un Gefore4 11-42) 


MATEI ALEXANDRIL 


Platinix 2E 
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cca 134 USD 

inte! i845E/Sockat 478 
AGP 4x/6/0 
'6/1/CNR 

DMA 33/66/1090 
'100-166MHz 

Prezent (AC 97) 

Cablu IDE suplimentar, USB 2.0, LAN 
Norton Antiirud, ODI-Utlities 


Epox 
| Intel I845E;/ Socket 478 


' 1 4(2)/-/ 

"DMA 33/66/100/133 
30-200MHaz 

„Prezent (AC 97) 

Diag-LED, RAID 0+1, USB 2.0 
Î Noton Ghost 7.0, „Lartiţion Magic 






| fără prea mutta zarzanale 





ă | 
ct pa 
ESLE Cea. Fi al 
Pe baza jocului Dungeon Sega, foarte intens în memorie, am testat 
performanța candidaţilor la test, 


Ă sie | p i 
de memone probiema nu a mal Surv! NI, > ă | Va! 


î) Jungeon Slege (11.0 D5- Benchmark) 
„9 





la mare distanţă de restul ezantisiiizră 


Setări: intel Pentium 4/2.53 GHz. 256 MB DDR-RAM CL2. Gelorce4 T1-440) 
Accelerator 2.2, Intel Chipsetâriver 400 1013. 





INoile procesoare Pentium 4 cu core Northwood dispun 
de o conexiune mai rapidă cu Northbridge-ul. Front Side 
Bus-ul acestora lucrează la 533 în locul celor 400 MHz 


viteză înaltă de până la 480 Mbiţi/sec, de exemplu 


ea pata 
|Producătorii plăcilor de bază montează tot mal multe 
(funcţii pe plăcile lor. Noile plăci de bază PA dispun, de. al 


exemplu, de o placă de sunet, de rețaa şi parțial (do oa Al i 
|845G) chiar și placă grafică, chiar dacă lentă, propri 
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mai montat cel de-al treilea 
slot de memorie pe Platinix 2E. 
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de dinainte. Nothbridge-ul controlează, printre altele. 
fluxul de date spre memoria RAM. 

















Până la USB 1.1 au fost posibile doar rate de transfer de 4 A | 
la 1,5 până la 12 Mbiţi/sec. Versiunea 2.0 a acestel | E ] 
interfeţe pentru accesorii însă suportă şi transferuri de Ba: 


pentru hard disk-uri sau CD-RW-url. 
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pachete de texturi vIreI să 


Efectele de ma le a multe vrăji şi monştri, Neverwinter Fo OD 
| gi Nights începe să ruleze foarte lent pe instalezi. Alege toate pachetele, 
| căci astfel le ver putea schimo 


pompoase şi grafica PC-urile de clasă mijlocie. incepând du oile dacă 
procesor de 1.200 MHz, 256 MB memorie şi o placă DE viel iocului Graphic 
de m eu fac Ca rafică DirectX 8 (seria Geforces/4 Ti/Radeon 8500), Settings". Meniul de configurare 
| aventura RPG Neverwinter Nights rulează la îţi dă ponturi detaliate despre 
Neverwinter Nights calitate maximă a imaginii fără sacadări perturbante. setarea detaliilor erafice sii 
Dacă PC-ul tău nu este atât de bine dotat, rezoluţiei ecranului Toate aceste 

să între uşor trebuie să faci nişte fine-tuning-uri în meniurile setări le poţi modifica ulterior. 

jocului. ţi descriem funcțiile tuturor comutatoarelor 


în sacadare NU însă şi cele mai bune setări ale acestora. 
şi cu ponturile Portul E E mai importante setări 
noastre de tuning! 
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Programul de instalare al jocului te întreabă ce 
Jia ici ic HILL t intreabă Le i 
| n meniul jocului poți seta 


ST ete Al: AVEA APS 


Pasul 1: setări standard 


Teme = îmi Te ai 
e: a 25 $ A =! 
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DD 


Texturile solului devin tot mal neclare o dată cu 
creşterea distanței. In meniul jocului, această 
problemă nu poate fi remediată, 


Activezi filtru! anisotropic pentru 
de joc Open direct 
Şi în imagine. 


interfața nai 
ee nainte texturile ni, a 
in driverul grafic ca $ sexturile nu arăta 


ani 


Sc a U atât de clare. FIltrui 


sită ceva performanţă 30 
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cum faci Windows XP mai rapid. 
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| Templates/Network/Qo5 Packet 
Sheduler”, Selectează apoi „Limil 
reservable bandwith” şi activeaz-o. 
Limita de bandă o setezi pe „Do” 
iţi stă toată banda la dispoziție, 


şi deja 


tezi 




































RJ45 3 if i e 
în Pontul H8: 00 
abhu Totul superficial | m 
e de . | 350 
panţi AȘ Prin câteva manevre poți readuce | 5 04 
ă designul colorat al lui Windows XP la || 60 400 A - 
me ructura rectilinie a lui Windows PR R 408 
reţea, ă structu re le a lui Windows e D008 120 
rețea 98 NI Acest lucru se recomandă aae. m de 0) Oa - ae i 2 MII . 
i + înainte de toate pe PC-uri mai lente. [| [list EA ae E e au 0 i 
e Dă dlic cu tasta dreaptă a mouse-uluipe | PA A i: 
umva 3 ap cu Cr: III ARII E pc mata i OAO: a a vali ia ii ii 
rețea Ş Desktop Şi s apol „Properties . 11200 ALE AIR, MO at DN: ie îi die vi 
au A+ In fereastra „Appereance”, la rubrica ÎN i e pie o i NR ee A a PR a 
| 4 „Windows and buttons”, selectează | | e Di i « ard iri ti 
"Windows Classic Style” şi confirmă [| DO DEEE a IE IEI e DEE 
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| 

(| această alegere prin "OK? Dă clic pe 
E TAL butonul de „Start”, cu tasta dreaptă a ea] În eee ae || 
|Ş mouse-ului, şi selectează „Propertes . Eee = = At Ai z 
În următoarea fereastră, selectează ARE SENS Cine se joacă în Windows XP, să instaleze neapărat programul RefreshForce de pe CD-ul nostru. 
„Classic Start Menu” şi totul e din nou 


ca pe vremuri. Pontul 510: Floppy”. În registrul „AVALUEADDMSFINTBACKUPY de 
Un Backup respectat... pe CD-ul Windows XP Home găseşti fişierul 
Pontul 49: NTBACKUP:MSI, pe care-l instalezi şi-l vei utiliza apoi 





Eroarea de herți PC-urile complete sunt livrate, de simplu, prin meniul de start. 

regulă, cu Windows XP Home Edition 
Jucătorii PC au o problemă mare cu în locul versiunii mai scumpe Pontul ȘTI: 
Windows 2000 şi Windows XP că Windows XP Professional. Versiunea Se poate și fără sunet 
aceste sisteme de operare utilizează ca Home nu dispune însă de software de Windows XP e însetat de memorie. Dacă PC-ul tău dispune 
refreshrate standard în jocuri 3D doar backup pentru a-ţi salva datele într-o de doar 128 MB sau mai puţin, opreşte unele funcţii. Sub 
60 Hz. Cu programul RefreshForce 1.10 manieră profesionistă. System Restore-  „Start/Control Panel/Sounds and Audio Devices/Sounds” 
de pe CD-ul nostru poţi seta frecvența ul lui Windows XP nu rezolvă această dezactivează, de exemplu, sunetele de fundal, selectând de 





pe toate plăcile grafice actuale, fără problemă decât foarte limitat (vezi PC pildă poziţia „No Sounds” din schemele preconfigurate. PAS CU PAS 
probleme, la valori de peste 70 Hz, mai Games nr. 92002, pagina 20) Aşa dezactivezi 
bine suportate de ochi. La „Start/Control Panel/Software/Add MATEI ALEXANDRU limitarea benzii 
| or Remove Programms” dă clic pe de transfer din 
ue | „Add new Programms” şi „CD or Windows XP. 
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BenQ 
Începând din luna aprilie 2000, 
PC Games România a oferit 
cititorilor săi, în rubrica destinată 
hardware-ului, teste acurate ale 
diferitelor produse de actualitate 
destinate gamerilor. Începând cu 
această lună vă oferim o nouă 
rubrică, “Brand-ul lunii”, în care 
vom prezenta câteva date 
esenţiale ale unor produse de 
ultimă oră, disponibile pe piaţa 
românească, grupate pe 
producători. Luna aceasta este 
“Luna Benq! 


Benga Security KB 


Dimensrumle 

476mm x 192mm x 40mrn 
Greutatea |.2kgs 

Design anti-șoc 

Taste de acces rapid pentru aplicațile de internet 
Garanţie | an 


BENQ CRW 2410 MR 
Specificaţii: 


24x10x32x (U5B) 
Mărimea buffer-ului 2MB 
Seamiless Link ÎI) 

Protecţie împotriva prafului 
Design 2zerodinamic 
Memorie flash 
Pachet de software inclus 
Bem) 2410 MR. posedă 0 interfaţă USB 2.0 
CPT „sibi 1.1) care permite o la "ușoară și rapidă. 











FP567 
Mărime: 15." 
Rezoluţie (max.) 1024x765 E, 
Pixel Pitch (mm) 0297 | 
Culori: 16,7 miloane 
Contrast 350: 

| uminozitate 250cW/ 41 
Semnal de intrare — Intrare analog 
Greutate 3,5 kg 
Dimensiuni ( LxÎxA) 156x382,8x202,] run 
Difuzor — Da 

USB — Opţional 

VESA Wall Mounting Optional 

Suport pivotant — Nu 

Înclinare — Da 

i Key — Da 

TCO'99 — Opţional 

Control OSD — Da 

Performanță 

Poate procesa direct semnalul de intrare ROB 
suportând până la 16,7 milioane de culori. 
Rezoluţia maximă este de 1024x765 cu pitch de 
0,297 pixel. În ceea ce privește refresh rate-ul, 
BENQ FP567 poate suporta o rată de cadru 
cuprinsă între 56 Hz și 75 Hz. 

Auto-cahbrarea 

Monitorul BENQ567 are funcția de “Auto- 
calibrare” putând regla faza, poziția verticală și 
orizontală automat de trei ori în fiecare momen. 
Cu funcția “Auto Phase”, utilizatorii se pot 
bucura de o imagine perfectă chiar şi fără să dea 
clic pe “1 key”. 
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Anno |DU3 


Lume, lume! Sunilowers, în 





mapnanimitatea ei, ne asigură că 


data de apante a lui Anno 1503, 


urmaşul lui Anno 1602, a fost 
fixată definitiv şi irevocabil, 
pentru februarie 2003. Pentru a 
mai calma spintele, producătorul 
german a pus pe site-ul oficial 
un anunţ nou care prezintă 
câte ceva din ceea ce-i aşteaptă 
pe cuceritorii Lumii Noi. 
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Empire "Interactive a anunţat Warrior Kings: 


Battles, continuarea lui Warrior Kings, c 


Produs inpreuna cu Bl: AC k Cac tus 


tului de presă, jocul ar trebui să reia acelaşi concept, 
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e pare că băieții de la Microsoft 
sunt hotărâ U Sa eX ploa teze la maximum 
mina de aur care se numeşte /.00 
Iycoon şi au anunțat Zoo Tycoon: 
Manine Mania, un nou extension 
destinat simulatorului de grădină 


zoologică. Du pă cum arată şi titlul, 


Acesta va în consacrat faunei marine 


rechini, delfini etc. Unele animale 
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dar cu un Al mult îmbunătăţit, "nemaivăzut încă 


într-un joc de strategie în timp real”. Dacă aruncăm o 


privire peste această imagine, vedem că a fost utilizat 
acelaşi engine 3D. 








Informația pare serioasă, 

dat fiind că provine chiar de la 
Julian Gollop. Acesta spune, 

pe un forum dedicat lui Laser 
Squad, strămoșul lul X-Com, 

că un anume Bob Welch, 
responsabil la Infogrames, 

i-a mărturisit că Firaxis este pe 
punctul să cumpere drepturile 
pentru X-Com. Zvonul se adaugă 
altor vești din februarie 2002, 
potrivit cărora Firaxis intenţiona 
realizarea unui joc bazat pe 
universul X-Com. 
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Age of Mythology 
RTS |! 20 nolembrie 2002 
Microsoft 


Praetorians 

RIT |! octombrie 2002 
Eidos 
Commandos 3 
RIT |! t. necunoscut 
Eldos 


Anno 1503 
Strat. de constr. |! act. 2002 
EA Games 


C&C Generals 
RTS | noiembrie 2002 
Electronic Arts 


Robin Hood 

RTT ! noiembrie 2002 
Wannado 

Platoon 

RIT ! noiembrie 2002 
Ubi Soft 


Republic 
Sim. economic ! 
Eidos 
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Stronghold awaits sa ete aa TI TIR 
(MDN Dinei i ae 
pot prăbuși destul de repede dacă ai uitat n n) 
fie si un detaliu infim din apărare. ET 
Stronghold, ai de-a face cu ali TITAN pe “dă 
AT RTIU IRNR) CE MA rar 
fuecare palmă de pământ, pentru hecare cetate și pentru 
fiecare petic de pădure. În Crusader, cine nu iubeşte 
ofensiva nu are şanse prea mari să câştige campaniile. 
La prima vedere, Crusader nu pare decăt un add-on 
reusit, care oferă câteva misiuni în plus, prin cele cinci 
cămpanii, care se învârt în jurul cruciadelor. Jocul oferă în 
plus câteva unităţi arabe și hărţi noi multiplayer 
DiiaRilulilitia efatlate eticii ă licita Batu PRE tute 
te lupţi in desertul Palestinei, pentru gloria cruciaților. 
După câteva ore bune de joc, impresia despre Crusader 
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prietenilor, întră în functiune 
sistemul de aliante, unule lotul coste 
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pune la dispoziție puţin capital la 
Si Lusă câteva trupe, te asteaplă o 
lungă perioadă de construcție si abia 
apoi vor veni luptele şi succesele 
Varianta “Crusader' este mai rapidă 
decât cea de dinainte, la inceput ai o 
SE iarta e luau lire la si Miau 3 
usor unul sau doi adversari. Varianta 
"deathmateh” este versiunea cea mai 
războinică dintre toate. Cu 20 000 
galbeni in pungă nu trebuie să-ți bau 
capul prea mult cu treburile 
economice, iţi cumperi de indată 


supusi să mu rabie de fose și » 


MA 3 tale. Misericile, pricini 
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armatei tale. Fconomia si măriurih 
RIN TITI AL aa SITUL a” 4.) 1) TIF 
RN IL Ch LA A uni 
STI Fa IE AUR AR DADA 
de cap. Iu vei apăra ML AL 
ajutorul turnurilor, zidurilor ! 
intărilurilor, in fata tacurilor 
inamice. Dacă in Stronghold puteai 
TENE E ARAL 
inainie [A următorul Și, | N dili Ta 
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ME E schimba: noile bătălu skurmish sunt ceva cu CRET alle prime necesare de la produi cai câtiva soldat, in € rusăder “a 
ditent lt e luptele fe Iara] Stronghold, i ATEI ai pe el RN aul A Iele ceste lucruri se schimbi E Ța A 
pentru veteranii jocului. Modul skirmish nu este o Era principiul iniţial din Resursele sunt atăt de importante, ie 
noutate în lumea strategiilor RIS, el a mai fost întâlnit şi  Stronghold nu s-a schimbat. Ca i  maialescând suni plasate în mijlocul 

tie atacau lic Ia Bo le e Mitul iei ut Rule plute ÎI PETRI PD 

Rico etiauie mira te așteaptă circa propriii supus, căci nimeni nu va PRI POPE RT: iz 
Î a [i Pa) unde se iniruntă all Fi opl e alitiap ServI un pnncipc cu 0 populantate FI incepul, resursele vor Îi ale tale si j 
controlați de adversari umani, în cazul multiplayer, sau redusă, care nu este în stare să vei avea „mai mult timp =i | 
de vechiul partener AJ, în vananta singleplayer Țuc ătorii asigure o viață bună celor ml Ț EET EEE bună, inainte de 4 
care vor avea bucuria să intre în pielea unui nobil virtual - stăpânește. Plantaţiile de mere, de a fi atacat. Dacă vei fi prudent și 3 
şi să se arunce in focul luptelor vor constata că, spre cereale şi fermele unde se cresc vitele inamicii vor pune sefa Talie ereluil! : 
deosebire de bătrânul rege Stronghold, prinţişorul sunt mijloacele ideale pentru ca pe majoritatea resurselor, poți să-ţi . 
Crusader este mai agresiv, mai rapid și mai inteligent 


Dacă în jocul oripinal aveai ceva timp la dispoziție până 
să vină coniruntarea și puteai să-ți organizezi apărarea, 
inamicii de n Ie adesea pnn a tiasigiule Lică IE Pal 
ai PE TIT RREe Ia ale soldaţilor lui The Rat, care veneau 
a) E RETR ERE tg: 
Avea tiirpriza ca adversarul să trimită asupra intâniturilor 


torul legitim al regelui Stronghold, un adevărat hit în 


vrategiilor de construcţie, lansat anul trecut. Desi producătorii de la rirefiy 


DI E E e a NICI ctudios I-au botezat pe micul prinţ *2*, în scurt timp s-au hotărât ca "nr. 2" să se 
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ă Stronghoid 2 va apărea pe piață doar in 2004. La patru ani de la inceperea 


lui efectiv la Stronghold, programatorii doresc să lanseze un joc cu multe innoiri 





oducătorulsef Simon Bradbury şi echipa lui sunt deja mândri de noua creaue 
Actiunea are loc tot in evul mediu. dar nu numai in ce! Umpuriu, Ci şi in perioada târzie 
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le-al doilea mi Stenitor Stronghoid 2 0 mulțime 


așezare pe un munte, ba matenile prime, precum piatra, 


lemnul și fierul, sunt Lis pda a iuti eee e fe je idei. Printre altele, jocul se va baza pe un nou engine 3D. Deocamdată, 0 apa 
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| de Stronghoid se pot delecta cu Crumader 
Îstă ce A descoperit pozitie tale adversariior 








interviu cu tăticii lui Crusader 


Directorul Firefiy Studios și producătorul Erio Ouletie au fost intrubaţi deep Crusade, 3 










PO Games: De co Crusader și nu Stronghold 27 
Barcdbury: Încă din anul 1998, când am inceput muncă la Stronghold, arm 
dorit să realizăm un skirmish-game. Na-am dacie Insă să producer întâi 
un joc de strategie în caro accentul să cadă pa construcția castelelor și 
astfei a apărut Stronghold, urmând ca după aceoa să na concentrări 
asupra ongine-ului viitorului joc da tip skirmiah. Stronghold 2 va apărea 
pa piaţă doar în 2004, cel mal devreme, | 












PC Games: Cum aţi reuşit să implementaţi Al-ulul abilitatea de a construl 
singur castele? 

| Bardbury: Seniorii feudali controlaţi de PC au la îndemână opt planuri da 
m + construcție diferite, ce sunt folosite în funcție de situaţie, de pildă 
întărirea zidurilor. Nici un jucător nu va întâlni de două ori aceeași cetate, 
deși un anumit stii de construcţie este comun și poate fi recunoscut. 








DUO INFERNAL Simon 

Bradbury (sus) şi Eric 

Oulatte (Jos) au colaborat PC Games: Au existat în Stronghoid câteva probleme legate de Al, care se în birou, e cu prtre i Goto sii vo a nter 
regăsesc şi în versiunea beta a lui Crusader. De exemplu, anumite unități caliaiţ seniori feudali. i 
trec prin foc fără nici o problemă. Uneori unităţile controlate de PC sunt 











și la seria Caesar. 



































iei gândul de la victorie, pentru tele. Este logic că apărătorii nu vor sta cu mâinile în sân, d Fiecare prinape are punctele sale tai 
simplul motiv că adversarii vor avea vor ieşi adesea la atac în afara zidurilor, pentru a distruge şi slabe, are strategia propr IN St 
mult mai multe trupe decât tine, iar maşinile de asalt. În versiunea beta testată, agresivitatea unic de construcție. | 

nu vei avea cu ce să-ți fortifici  Al-ului încă nu era atat de bine implementată, incât lord al razboiului 
atea şi să produci suficienți  inamiculsă ia pe cont propriu acțiuni surpriză, de genul creat un anul 
soldați Duelurnile UMpPuni pt celor descrise mai sus. Pre pramaătorii au destul tm D AȚI 


câmpul de lupta vor î ceva obișnuul pentru a pune la dispoziţia senionlor controlați de I! 
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Disciplina soldaţilor nu va N aceeaşi câteva trucun tactice, care sa-l puna în dificultate pe exista paul 1 Mpanui, necari and 
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piemental [ ieaturi NUMI cunoscutul fog of war , toate clâdinle sunt vizibile incă ntroduce noile orincini le ioc si 
Ng Wa prin care soldații şi dela inceput, prin urmare vei putea vedea toate acțiunile tfamilarizează iucâț 

p tk darama zidurile NAT 14 | 4 | Lili dit su b control zece DETSONajt DalTUu LIN ităț L_PIPIAILI TE "7 Nil fe 

DULETTUCE doar maşinile de asalt dintre ele hind cunoscute din Stronghold elelalte sunț nNtroduc in atmostera m urii 
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10 lorzi ai războiului sunt actorii principali în Stronghold: 
Crusader, unii vă sunt aliați, alții potrivnici. 


Descriere Este la fel ca Desori e Aita | 
şi în celelalte trei pă iri di re sir dăla Desoriere: Îşi întărește 
suni cei iad pi cere adversarul, dar agresiv, își neglijează cetățile proprii cu îi | 
ul și plânu este periculos doar în propria economle, aruncătoare de foc, a a Y 
alianță cu alții, Putere: Medie, șanțuri cu sulițe și alta osul lb pc 











Satin: 





Nu av io schimbare Putere: S| | reacționează pasiv. O 
a caracterului, 00 ez) i Cetăti: Medii, haotice, 099; Putere: Foa N | 
Putere Foarte slab. „Cat: Mio până ia seamănă cu ale ul: Putere: Foarte 


Cetăți: Foarte mici, | SE d 1 "ae ldă Cata: n formă de 
haotice, fără o formă da rea în formă de duh dia a mari Inel, cu ziduri duble și 
anume, i | | pila e ziduri groase, multe turnuri, 
puține locuri slabe. 
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ÎNCLESTARE 
Imaginea vorbeşte de la 
sine. Asemenea lupte vei putea 

întâlni nurnai în multiplayer. 





PRIMA IMPRESIE, 


—— — ——— am rai ele 





să te aperi şi să ataci, iar uneori nouă este prăştierul, care nu este mai redutabil decât un 

de rezolvat şi câteva quest-uri arcaș, dar este mai ieftin de produs. Cea mai interesantă 
secundare, cum ar fi producerea a unitate sunt asasinii, ei pierd aproape fiecare duel cu A a din i 
patruzeci de unităţi de bere pentru renumiţi cavaleri, dar pot escalada foarte uşor zidurile “beta “suni variate, pasionante şi 
un aliat. A cincea campanie foloseşte inamice. Importante sunt şi aruncătoarele de flăcări, care incitante. Crusader este un demn 
noul mod skirmish, prin care vei  auun efect devastator asupra clădirilor inamice. Cine nu urmaş al lui Stronghold. Strategii 
purta circa 50 bătălii împotriva are o sursă de apă la îndemână, va avea viaţă grea cu se pol bucura de pe acum. Vor avea 
mereu mai puternicului Al. aruncătoarele de dăcări. Ultima unitate redutabilă sunt la îndemână un joc foarte bun, care 
Crusader aduce cu sine şapte unităţi  spadasinii arabi. Indiferent ce trupe ai la dispoziţie, poate fi jucat mult timp, fără 
noi. Arcaşii călare arabi sunt soldaţi trebuie să ai gnjă de construcţie, economie şi lupte în “monotonie. 


redutabili şi vei dori să îi ai mai acelaşi timp; este singurul drum spre victorie în MARIUS ȚEPELEA 
degrabă ca aliaţi, decât ca inamici,  Crusader anca ai i ii 
fiindcă sunt atât de rapizi, încât Producător......,.m nu nuseaeeesssee Firefly Studios 
arcaşii tăi nu îi vor putea răpune Distribuitor ..........<<nu mu aoneseeneaseeasese= TAKE 2 
decât cu multă şansă. O altă unitate Termen ....cecesssesoaasasesassessa OCtOMbrie 2002 


Richard Tne Lionheart: 
Descriere: Atacă doar 
când ştie că poate 
învinge, foarte violent. 
Putere: Foarte tare. 
Cetăți: Pătrate, cu 
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Good mooorning Vietnam! Vă mai amintiţi filmul cu Robin Williams? 

În aceeaşi perioadă, Rolling Stones cântau Paint it Black şi Morrison intona 
The End când compania înainta sub ochii ofițerului. 

În secundele următoare, tipul călca peste o mină.. 


(7 ă numesc Martin Lionsdale şi tocmai m-am 
| | înrolat în armata lui Uncle Sam pentru a apăra 
3 __ | libertatea şi dernocraţia în orice parte a lumii. 

cel puţin, aşa mi s-a spus! Acum trăiesc iadul pe 
pământ. Nu există nici măcar un singur Mac Donald s 
în jungla asta împuțită! Anii '70 erau totuşi o perioadă 
frumoasă. Ah, OK, în Vietnam se desfăşura un război, 
era plin de morţi, şi de o parte, şi de alta, dar, muzicile 
de atunci sunt nemuritoare Apoi, a urmat perioada 
inspiraţiei cinematografice: Full Metal Jacket, Platoon. 

loate acestea culminează cu reușita producătorului 
Digital Reality (Imperium Galactica 2), care şi-a 
procurat licenţa filmului lui Oliver Stone (teribil de 
politicaly incorrect”) despre războiul din Vietnam, 
pentru a ne face un joculeț de stratepie numai bun 
pentru intreaga familie, din care o să vă prezini 


- umilinţă câte ceva. Platoon - jocul — este un fel de 


Commandos în junglă, învăluit într- 
o grafică 3D uimitoare. În cele 15 
misiuni ale singleplayer-ului te 
plimbi în pielea lui Martin 
Lionsdale prin păduri tropicale dese 
şi tot felul de coclauri, în fruntea 
unei echipe de G.Is. Pericolul e 
iminent: fiecare palmier, fiecare 
piatră poate fi ascunzişul unui 
pălbejit frate cu codru] Aproape că 
vei simţi incordarea care îi incerca 
pe sârmanii G..s pierduţi în 
mijlocul pădurii. Sim U că vei fi 
duşmănit de toate, fără a prinde 
chiar de veste, Şansa ta este să vezi 
duşmanul înainte de a te v 


| edea el 
pe tine, şi să-i faci felu'! Ve; p 


articipa 


la operaţiuni care au avut loc pe 
bune, cum ar fi operaţiunea 
Pershing, sau Shiny Bayonnet. Vei 
da peste mitraliori, un grena- 
dier echipat cu bătrâna M60 şi mulţi 


alţii. In caz de nevoie, vei putea 


comanda un atac aerian sau vei 
arunca în aer clădiri cu ajutorul 
unui artificier. Exact ca în realitate; 
Viet-Congs practica artă 


gherilei, care constă în a te încovaiă 


VOT 


prin cele mai sumbre colţuri ale 
junglei pentru a pregăti viclene 
ambuscade. Nu uita de eficienți 
ucigaşelor mine anti-personăl 
Din cauza acestora, trebule 


inaintezi CU precauție. Mai intă 
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trimiţi un cercetaş şi un genist 
pentru a  securiza perimetrul. 
Dacă eşti atacat, reacţiile rapide sunt 
cele care contează, pentru că 
atacatorii trebuie ochiţi şi nimiciți 
cât mal repede A poi, trebuie sa-l 
ceri comandantului aprobarea 
unei binemeritate air-strike peste 
vietcongi, grenadierului o grenadă 
sau sanitarului să aibă grijă de 
raniți. Cât de eficienți sunt luptătorii 
o decide moralul acestora. Cu cât 
mesajele din josul ecranului urcă 
ma! repede, cu atât mai rapizi sunt 
Pro tejațu tăi. Lucrul care contează 
cel mai mult în final este utilizarea 
cât mai eficientă a skill-urilor 
bâle ul Or tâ1, care sunt fe arte variate 
ca fapt divers, trebuie să ştii că nu 
vel avea de gestionat resurse, de 
produs unități sau alte lucruri 
de genul ăsta. Nu esti un general 
se dau in mână oamenii şi 

tu trebuie să eviți 

acestora. Atenţie să nu 

fără muniţie sau să nu-ţi 
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lungi. Din contra, pentru înaltele tale fapte de vitejie, 
vei avea ocazia să urci în grad şi să comanzi trupe 
din ce în ce mai importante, care pot să numere până 
la treizeci de oameni, dar şi să dispui de noi unități 
(sniperi, trupe de comando etc.), 

Din punct de vedere tehnic, ni se promite marea şi 
sarea. Ca grafică, jocul nu arată bestial. Diferitele tipuri 
de personaje au o atitudine particulară. Mărturisesc 
că, în incurabilul meu primtivism, am 0 suavă 
slăbiciune pentru purtătorul de M60, care parcă-i ieşit 
din Predator; un negru imens care se mişcă aidoma 
unui saurian cărându-şi arma enormă şi care 
improaşcă cu gloanţe în -tot ce mişcă. Engine-ul 3D, 
chiar dacă nu este încă bine pus la punct, permite deja 
câteva mici plăceri, cum sunt zoom-uri care merg până 
la un prim-plan al personajului. În schimb, utilizarea 
camerei lasă puţin de dorit, iar plasamentele nu sunt 
intotdeauna cele mai inspirate. O altă chestiune care ar 
fi de corectat este interacțiunea cu. decorurile. Poți să 
razi un sat întreg, dar nu poţi face acelaşi lucru cu 
vegetația, care abundă în Vietnam; niscaiva produse 
defoliatoare cred că s-ar impune. Cât despre incendiile 
cu napalm... Un alt minus îl reprezintă coloana sonoră. 
Ne dorim o îmbogăţire a acesteia, căci la nivelul 
dialogurilor ne duce mai degrabă cu gândul că prin 
zonă se aflau numai handicapaţi mintal. Va trebui să 
aşteptăm până la sfârşitul anului pentru a vedea 


“i Li / | ; 
Pi ş s ă PA. = d - 
R y pi = 
a 3 A 9 i fi 33 => y = 
| Ţ iu ZI Lie i MD Pda A = = PPR pa te i + . 
TVR | Pda N "PP E pri Ab AŞ 
a să 3 j Z  —- "A d Da - L iai i Pi puri a i e L E = : 


rezolvarea enigmei. Pentru a reveni 
la sentimente mai nobile, ne-a fost 
anunţată o gestionare dinamică a 
luminii — care marchează alter- 
nanţa zi/noapte — şi a condițiilor 
climaterice care încurajează reuma- 
tismul, dar care respectă buletinul 
meteo al pădurii vietnameze 
(ploicică, ploaie, furtună). 
Om trăi şi om vedea. 


PRIMA IMPRESIE] 
Platoon se anunţă a fi un challenger 
serios. pentru Commandos, oferind 
un ambient original, un context 
istoric îndrăzneţ, destul de puţin 
utilizat în mediul game-urilor şi un 
gameplay atractiv, Un joc care merită 


vânat de fanii tachicii şi, de ce nu, chiar. 


de fanii lui Oliver Stone, 
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Pluteşti prin 
univers fără 

griji şi, 

dintr-o data, 
devii protago- 
nistul unei drame 
în lupta pentru 

O prințesă, 

un tron vacanț 
Şi lupte 


de gladiatori. 
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Trooper 


| i ste anul 1970. S.U.A. trimite o navă în spațiu, 
| | pentru a cerceta o gaură neagră Aceasta se 
su __] dovedeşte a fi însă o gaură de vierme ŞI, astfel, 
nava şi echipajul ajung prizonierii Lydiei, fiica unui tip 
ucis de curând. Tronul vacant va reveni în vingătorului 
unui turnir, în care trupe mici luptă una î impotriva 
celeilalte — nimic mai convenabil decât să-l tri mită la 
luptă pe pilotul navei, Callahan 

lrei mari puteri (roboții lui Maximilian, insectele lui 


Duke of ( OA ŞI trupeţu tâi) luptă până la moarte î 


arene, in păduri, în tranșee şi în turnuri de observ PI 


toate redate în cea mai rafinată grafică 3D, Mica ta tru pă 
este trimisă în luptă echipată tipic tru pelor de comando 


unde vital este ca d uşmanul să fie atras într-o capcană 


Cel puţin în primele confruntări roboții, insectele și 


uptâtoni umani sunt ațât de asemăn atori încât numai 


SITE tlicurile ȘI | supre TI vația pi DL duc e | la O VIC tOrIe finală 


De altfel, The Gladiators pune mare accent pe 
tactică ( Fiecare unităâte cu câmpul e] vizual. la LATE se 
adaugă câmpul balistic al armelor care trebuie bine 
câlculat, există ridicături ŞI turnuri de O mare 
importanță strategică). La acestea se adaupă ŞI faptul Că 
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în fiecare arenă sunt aşa-numitele 


puncte »pawn. Cel care deţine 
controlul acestor puncte, indis- 
cutabil poate să spawn-alească noi 
unități 

Aşa poţi fi ocupat simultan şi cu 
vânarea trupelor inamice şi 
cucenrea punctelor imperative din 
punct de vedere strategic. 
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Rare jocurile in 


Pe cât de 
pretențioasă a fost 


care să găsești 
0 asemenea 
colecție de 
tancuri într-un 


Msi seriajocurilor Earth, 

pe atât de slabe erau 

misiunile. Frontline 

Attack ne arată însă 
Că engine-ul 
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| Ill-lea Război Mondialserveşteca fundal istoric 
|al programului. 
| E | In cele 6 campanii se pronuite imitarea a 6 man 
campanii de lupte dintre nemți, ruşi şi aliați. În contrast 
cu obişnuitele titluri strategice, Frontline Attack renunță 
in mare parte la construcţia bazei si a exploatării 
resurselor. În cele mai multe din cele 24 de misiuni vei 
avea sub control doar o mână de unități cu care + 


va trebui 


să duci la bun stârşit misiuni spedale. De exemplu, să 


distrugi tortilicații de tunuri anutanc, să cuceresti 
” k. | 


localităui sau să furi mijloacele de transport ale 


inamicului — lucru care şi pe cel mai Simplu grad de 
diticultate, din cele 3, poate să lie foarte dificil Pentru a 
izbuti totuşi, după Hecare misiune parțial îndeplinită 
vei primi drepl ittompensă te întăriri, [ie intormati 
asupra pozițiilor inamice, Foarte târziu, te cunirunți i 
nevoia de a strânge resurse, De indață ce trupeţii OCUPA 
mină, banii încep să cur râuri. 4 
buzunarele ştabilor | 


0 fabrică sau o E i acu 
sd TAU în 
| Atunci poţi construi o bază si unități 
noi. Intărituri și turnuri D Mi 


ot îi dispuse cu o mare libertate 








oniunde pe hartă. În modul 
singleplayer ai la dispoziție doar 16 
clădiri şi 60 de unități (fie ca e vorba 
de trupeţi, tancuri şi jeepuri) În 


multiplayer ai toale 


acces la 
opuunile de construcție, putând Se 
ta ce vrei. Frontline Attack este un 


JOC Clasic de strategie 
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Lac »roiducătorii vor SEI Să Soo 1 
0» este ma boi din eneine-ul Fani 
atunci Frontline Attack are sans Si 
devină surpriza plăculă a trimestrul 
WE Mushenile sunt antrenante, ÎI 
aşteapiă juodtorii şi unitățile, pent: 
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storm Interactive, cunosculă pentru Dee 
Hunter si mai recentul Duke Nukem: Manhattan 
Project, a dezvăluit ultimul proiect, Vinal Score. Final 
Score pune jucătorul în truntea unei echipe de 
spârgători profesionişti care trebuie să comită a serie de 
iaturi: furtul unor bijuterii valoroase, spargeri de banci, 
ieluirea unor maşini blindate. Jucătorii vor prelua rolul 
lui Dan Hawkins (persona) loarte asemănător cu Daniel 
Ocean din filmul Ocean's Eleven şi cu Keyser Soze din 
Usual Suspects), mintea diabolică ce adună o echipă 
formată din cei mai versați spârgători, specializați că 
spărgători de seifuri, experţi în securitate, specialişti în 
arme, şoferi rapizi. Jocul conţine misiuni legate prin 
story, cum ar fi un raid la depozitul poliției, pentru 
distrugerea probelor strânse la o lovitură anterioară, sau 
organizarea evadării unui specialist în chei. Final Score 
se află în stadiu incipient şi este programat pentru 


toamna lui 2004, 


Unreal Tournament 2003 Demo 


Epic a dat câteva detalu despre mul! aşteptatul demo multiplayer pentru UT 2003 Mulţi fani aşteaptă acest 
demo promis încă de la începutul acestei veri, însă Epic repetă povestea cu apanţia UT 2003, amânând şi lansarea 
demo-ului. Cert este că demo-ul va conține patru hărţi. Antalus 
este o hartă de deathmatch, într-o locaţie outdoor plină de iarbă 
verde şi coline vălurite. O altă hartă deathmatch, Asbestos, este | | 
situată într-o uzină. Citadel este o hartă pentru capture the flag, 
asemănătoare cu vechea Facing Worlds din UT, dar cu mai multe 
căi. Anubis este o hartă dedicată noului mod de bombing 
run. Producătorii se declară foarte mulțumiți de rezultat, toate 
mod-urile de joc fiind distractive şi viabile online, doar că modu- 
rile originale, assault şi domination, trebuiau schimbate, pentru a 


i mai aproape de perfecțiune. Dominathon 20 şi Bombing Run 





impreună cu Capture the Flag, vor înzeci plăcerea dea juca UT 


lurok: Evolution 


Fanii vânătorului de dinozauri, TalSet, vor putea relua aventura în 
pielea personajului lor preterat, pentru că Turok: Evolution, a treia parte 
a seriei, bate deja la uşița CD-ROM-ului In loc să continue povestea din 
punctul în care s-a terminat Turok: Seeds of Evil, Evolution ne poartă 
inapoi în timp, la originile aventurii, La începutul j jocului, lalSet se luptă 
cu Captain Bruckner în Texas-ul anului 1586 În toiul luptei, se deschide i 
poartă spaţio-temporală între lumea lor şi Lost Lands, iar lalSet este 
absorbit prin ea. Rănit şi aproape mort, primeşte îngrijiri din partea 
băştinaşilor din River Village, o colonie care se ascunde de cea mai mare 
amenintare din Lost Lands: Lord Ivrannus şi hoardele sale repliliene 
Pentru a spulbera orice urmă de rezistență, Lord Tyrannus îşi ia un 


general, căre se dovedeşte a [i Bruckner, spre oroarea lui Tal Set. 
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Ubi Soft a confirmat pe site-ul 
oficial al jocului că viitorul 
shooter tactic din seria Rainbow 
Sh a fost amânat. Inițial 

acestui an, se pare că nu va 
apărea înainte de februarie 
2003. Producătorii afirmă că 
timpul suplimentar va fi folosit 
pentru a finisa şi a echilibra 
gameplay-ul, ca jocul să nu 
păteze renumele seriei și numele 
lui Clancy. 





Cele mai asteptate jocuri de acțiune 
ale cititorilor PC Games: 


Unreal! Tournament 2003 
Ego-Shooter | septembrie 2004 
infogrames 

Doom 3 

Ego-Shoater | trim. IV 2003 
Activision 

Deus Ex 2: Invisible War 


Action-Adventure | febr. 2003 
Eidos interactive 

CS: Condition Zero 

Shooter tactic | oct. 2002 
Vivendi Universal 

Unreal 2 

Ego-Shootor | decembrie 2002 
infogrames 

TR: The Anel of Darkness 
Action-Adventure | nav. 2002 
Lidor interactive 

Max Payne 2 

3* parson shooter | 2003 
Take 2 

Duke Nukeim Forever 

Ego- Shaotei | eu Fa ES 
Taka 2 

Splinter Cell a. 

A Sar Adventure | NOX. 2002 
Ubl Soft 

Hitman 2: Silent Assassin 
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vacă îl întrebi pe Adrian Smith, șetul 
departamentului de afaceri al firmei Core 
——— Design, ce aduce nou Tomb Raider:The Angel 
DE cut RC ee Rice Mee ui 
răspuns: „E mai intunecat.” Hnalul episodului The Last 


Revelation, când Lara e ingropată sub o piramidă, 





reprezintă sfârşitul unei seri pe care o cunoaştem cu 
toții. Au trecut vremunle în care arheologul nostru era 
preocupată, doar din pură plăcere, de căutarea prin 
au Bari talie e ue E e tri 
dispărute. De ce? Pentru că pe de o parte de această dată 
ea este cea vânată, iar pe de alta, îi sare în ajutor un 
personaj masculin. loate însă, la rândul lor 

Deea i di cguaitiuti intrigilor, a trădării =) 
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Cine e Curtis Trent? Se înfiripă ceva Între el și 
Lara? O ajută? L-am descusut pe 

Adrian Smith cu privire 

la noul caracter. 


PC Games: De ce a 
fost introdus Kurtis 
Trent? 
smith: *De ani de 
zile vorbeam de 
integrarea unul 
caracter suplimentar în 
joc. Kurtis e ca şi făcut 
pentru acest roi: în rolul cuiva 
care mal întâi loveşte şi nu întreabă 
niciodată nimic, e polul opus perfect 
față de Lara, care-şi foloseşte 
aproape intotdeauna creierul,” 


PC Games: Care este relaţia lul 
Kurtis Trent față de Lara? 
“mii *Cei dol nu se prea plac la 
început lucru care e de înțeles din 
cauza situației, Se întâlnesc şi habar 
nu au dacă să aibă sau nu incredere 
unul în celălalt. Mai târziu lucrează 
împreună fiindcă işi dau seama că 
urmăresc acelaşi scop." 


PC Games: Există și o poveste de dragoste 
între cei doi? 
>nit “Ca să aflați lucrul acesta va trebui să 
jucaţi jocul,” 


PC Games: E planificat Kurtis pentru a deveni 


la fel de popular precum Lara? Sunt oare 


planificate și alte jocuri pentru viitor în care 


Kurtis să iasă mai mult în lumina rampel? 


Siruth 


“Lara e un fenomen globali. Nu credem 
că acest Kurtis va atinge nivelul de 
popularitate obținut de Lara. Suntem totuşi 
mândri de Kurtis, cu toate că nu știm cum va f| 
primit. Am introdus pentru prima dată un 

caracter suplimentar în seria Tomb Raider şi de 

aceea este difici! să preconizăm care vor | 


reacţiile. Dacă Kurtia va deveni un mara Succes 


ne vom gândi cum să-l promovăm în 
continuare.” 





în rochii de seară şi in pantaloni 
scurți, Acum, că se află printre 
oameni, ea pune 0 valoare mai mare 
pe înfăţişarea exterioară. Buzele îi 
sunt rujate într-un roşu aprins, iar 
sprâncenele sunt negre 

Totul 


destăşurarea 


schimbat. Chiar si 
Față de 


versiunile precedente, noul Tomb 


S-A 


JOCULUI 


Raider se axează pe elemente pe 
care le întâlneşti mai ales în ocurile 
de aventură. De exemplu, un rol 
important îl vor avea dialopuri le cu 
celelalte caractere, În n 10d repulat te 
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discutiile Larei în Mod activ, IreDule 


să stii însă, că [iecăre decizi luată va 


avPA consecințe le corespunzătoare. 
Directia in căre o va luă OCuUl, 
depinde toarte mult de hotărârile 
luate în timpul dialogurilor”, ne 
explică Smith şi totodată ne promite 
un nivel ndicat de rejucabilitate a 
diferitelor scene: „Cel ce joacă până 


ia capăt târă a se abate din drum, 


vede circa bU la sută din ceea ce 


Oteră Jocul.” Când am întrebat dacă 


Angel of Darkness nu devine 


următorul răspuns depinde de 
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trebuie să aleagă: merg, mai bine direct prin casă? Sau 
incerc să pătrund neobservată prin sistemul de 
canalizare?”. 

La un moment dat te vei lovi de urmele pe care le 
căutai: o sectă pe nume Lux Veritatis, ce-şi are rădăcinile 
adânc cufundate până prin secolul XIV, nu are altă 
treabă decât să vâneze cinci picturi. În plus, prin preajmă 
mai mişună şi un alt personaj obscur. Cineva care mal tot 
timpul se află cu un pas înaintea Larei. Numele său este 
Kurtis doi 


protaponiși VOT II de-a lungul IOCUIUL] 


lrent lrecutul ȘI CELOT 


proveniența 
( lanfhcate 
Formația generală va fi: cei doi impotriva restului lumii 
vei controla chiar pe Kurtis 
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pandeşte dupa colț 
pentru a-i surpnnde 
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lui Kurtas.” 

Acesta e momentul în care 
pătrundem in secțiunea nouă: gata 
cu elementele de RPG, gata cu 
interacțiunea personajelor şi gata cu 
puzzle-urile. Începe adevărata 
Kurtis, pus pe 


răzbunătoare, nu are încredere 


achune, fapte 
decât în muşchii săi. El are şi câteva 
specialități la pachet: un disc ascuțit 
cu mânerul fixat pe MU] loc, dotat cu 
patru tăişuri menite să ucidă. Pentru 
Kurtis, această armă are valoare 
simbolică: a pn nit-o d upă ce tatăl 
său a fost ucis de către Eckhardt, 


unul din caracterele nepathve ale 


cum se va lolosi 


ocului. Despre 


această armă, Smith nu 
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vrea să ne spună prea multe: 
„Haideţi să mai păstrăm un secret!” 
Ce ştim însă e următorul lucru: 
folosirea armei misterioase se va 
baza în mare parte pe magie. locmai 
secta Lux Ventahis l-a antrenat pe 
Kurtis Trent, punând mare accent 
pe tehniale de luptă mistice. Nu 
cumva avem de-a tace din nou cu 
Bullet-Time? Smith 
„Filmele precum 
Matrix au avut o influenţă destul de 


tehnologia 
spune că nu 
mare asupra design-ului din Angel 
of Darkness. lotuşi nu mergem atât 
de departe încât să avem în joc o 
funcţie de luat timpul sub lupă 
Asemănăânle se ivesc doar când vine 


vorba de atmosferă. Din acest punct 
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Tomb Raider pune bazele unui Joc care se Tomb Raider dezvoltă principiul de joc. Pentru 
vinde in peste 30 de milioane de exemplare în prima oară, Lara conduce un Motorbool 
intreaga lume. Principiul jocului era unul Motomobil pe zăpadă. Sprijinul Direc! 
inovatoare: o fetiscană cu codițe cercetează integrat in mod standard. re 

peșteri tridimensionale în căutarea condițiile din aceea vre 

artefactelor pierdute. Tomb Raider e unul 300x*600 pixe 

dintre primele jocuri care se foloseste, pe SI reperioi 


baza patchului oferit ulterior, de nou apărutele (OU 
plăci grafice 3D 


Noua grafică: se poate întotdeauna mai rotund! 


a ud Engine-ul grafic a fost construit de la zero. 
importante îmbunătățiri. 





ți prezentăm detaliat cele mai 
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TEXTURI ŞI SUPRAFEȚE: Rezoluţia texturitor a 
Chronicles. În plus apar efecte de Bump Mappi 
impresie mai plastică, se creează deci un efect 


crescut în mad î "Tomb Raider 
escut în mod drastic față de Tomb Raider 
&. Acest lucru înseamnă că 


| suprafețele dau 0 | 
de profunzime. 
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Apare Tomb Raider: The Lost Artifact! 

Din punctul de vedere al jocului nu s-au 
schimbat prea multe. Câteva îmbunătăţiri 
grafice oferă animații mai frumoase: pentru 
prima oară apar efecte minunate ale plăcilor 
grafice 3D precum lumina transparentă. 


tupilează, sprintează şi se agaţă de tavan. 
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Tomb Raider: The Last Revelation aduce cu 
sine o modificare care-i supără pe cei mai 
mulți dintre jucători: tot jocul se desfăşoară 
într-o piramidă, lar faptul că totul e la fel de 
monoton nu produce poftă de joc. Alte noutăţi: 
în arsenalul al Larei s-a strecurat o arbaletă. 
Animaţiile s-au îmbunătăţit in continuare: 
fetişcana deschide uşile cu un picior. În plus, 
Lara se caţără peste tot şi se aruncă pe funii 


precum tarzan. 


de vedere, ne-am orientat mai degrabă spre filme 
precum Blade sau Seven." 

Să vedem ce mai găsim în arsenalul. Lara, conform 
tradiţiei, e dotată cu bine cunoscuta pereche de pistoale. 
Arsenalul se lasă completat pe parcurs: în inventar apar 
noi obiecte precum mitraliere sau alte arme de foc. O 


Seria Tomb Raider a fost supusă 
unui lifting, atât în ceea ce priveşte 
conținutul cât şi în ceea ce priveşte 


natura exterioară. 


specialitate, e faptul că domnişoara Croft a făcut un curs 
rapid (a se citi fără frecvenţă) de arte marțiale: atacă şi cu 
pumnii şi cu picioarele. Mai ales la începutul jocului, va 
trebui să-ți demonstrezi abilităţile de a ucide fără arme. 
Un nou element care va prezenta anumite dificultăți 
este furişatul. Findeşti pe la colțuri, te apropii neauzit în 
spatele borfaşilor, a paznicilor şi a poliţiştilor pe care apoi 
ii decuplezi cu ajutorul mişcărilor acrobatice, care par 
să-şi aibe rădăcinile în "baletul" stil Jet Li. Lara e mai 
flexibilă decât alteori; au fost adăugate 150 de mişcări 
suplimentare, capacităţilor cunoscute precum salturile, 
căţăratul, înnotatul şi balansul. Kurtis nu e cu nimic mai 
slab dotat, însă el nu trebuie să se descurce fără mijloace 
ajutătoare. El posedă în afară de discul magic şi un pistol 
dotat cu un pointer laser. Cu cât Lara sare, trage sau se 
furişează mai mult, cu atât devine mai abilă. Puterea 
acumulată influenţează rezistenţa şi capacitatea de a 
căra cât mai mult, istețimea dexteritatea ŞI fitnessul. 
Aceste elemente sunt cele care determină cât de repede 
poate alerpa Kurt, sau cât de departe poate sări Lara. 


PC Games octombrie 2002 


Smith adaugă: "Într-un RPG se 


împart puncte de expenenţă intre 


diferitele capacităţi, pentru ca 
personajul să devină mai bun. În 
Angel of Darkness, capacităţile se 
îmbunătățesc atunci când le 
foloseşti. Astfel, se poate întâmpla, 
ca anumite locuri să-i fie Larei 
inaccesibile la început, iar mai târziu 
să le poată trece fără probleme. 
Aceste lucruri, toate, sunt noi într- 
un joc Tomb Raider. 

Partea 6 a fost prelucrată şi din 
punct de vedere tehnic. De 
exemplu, în noul engine grafic 
apare şi aşa numita tehnologie 
Vertex-Shader. E vorba de un 


feature DirectX 8 care este 


răspunzătoare pentru minunatele 
efecte de apă, pe care le-am văzut 
deja în Morrowind. Şi producătorii 
nu se opresc aici căci aceştia lucrează 
în paralel la avantajele pe care le 
aduce cu sine Directă 9 (vezi 
partea de hardware). Urmarea: 
texturile apar mult mai plastice, 
datorită avansatului Displacement 
Mapping, Singura condiţie e să ai la 
dispoziţie o placă grafică 
corespunzătoare, de talia lui 
GeForce3 sau Radeon 8500. Peisajele. 
întunecate în care razele de lumină 
creează atmosfera, sunt foarte 
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pachet: editorul. 


reuşite datontă anumitor 
mărunţişuri grafice: razele soarelui 
pătrund prin sticla geamului, pe 
podelele strălucitoare se oglindesc 
texturile pereților şi ale tavanelor, iar 
imaginea devine parcă "udă” atunci 
când Lara înnoată prin apă. 

Seria Tomb Raider a fost supusă 
unui lifting, atât la modul extenor 
cât şi din punct de vedere al 
conținutului. Şi pentru a-l cita încă o 
dată pe Adrian Smith: „Pentru fani, 
Angel of Darkness va fi o nouă 
expenenţă, una şocantă!”. Suntem 
siguri că a spus-o la modul pozitiv. 


9 PRIMA IMPRESIE| 


După Tomb Raider 2, seria a devenit 
plicticoasă, pentru mine cel puţin, 
din cauza derulării identice a jocului. 
De aceea mă bucur pentru schimbările 
aduse 0 dată cu Angel of Darkness. 
Totuşi sunt puțin şi sceptic: n-aş orea 
ca producătorii să sară calul cui 
noutățile! 
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Tomb Raider 5 piată subtitiul The Chronicles 
şi e un Art Director's Cut al părților Tomb 
Raider. Suferă în primul rând timpul de joc: 
pentru a traversa întregul joc nu-ți trebuie mai 
mult de zece ore. Drept bonus, nimic nu e la 
fel, totul se defăşoară foarte variat: Lara se 
agită într-o clădire înaltă, absolvă misiuni de 
furişat și se balansează pe frânghii. Inclus în 
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asigura asttel patrunderea Dacă 
apeşi tasta, în mod automat va fi 
aleasă acțiunea care va avea sens 
Deseori, acţiunea aleasă va fi 
pătrunderea în forţă. In intervențiile 
de probă, acest lucru a funcţionat în 
mod fluid. 

Nu numai interfața de comandă, 
a şi controlul caracterelor se 
destăşoară altfel Cu ajutorul rotiței 
scroll, poți modifica poziţia 
personajului tău. Poate că sună prea 
puțin spectaculos, insă, de multe ori, 
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care în vanantele precedente îndeplinise aceeaşi sarcină, 
tuncțonează intre timp asemenea unei lunete, adică 
arată de departe frecvențele pulsului. Drăguţ: în funcție 
de viteza cu care bate pulsul, iţi dai seama dacă 
adversarul e alarmat sau dacă nu e cuprins de nici un fel 
de eră. 

Referitor la cea de a treia problemă din seria 
Rainbow, și anume «1 omportamentul adversarilor 
controlați de PC ş al colegilor de echipă programatorn 
mai lucrează. „Suntem gata în proporţie de 70%”, 
relatează Mike, referindu-se la stadiul lucrărilor. În mare 
măsură, Al-ul oponenților pare ceva mai ridicat. Astfel, 
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uca un Raven Shield aproape perieci. 

Lirmenază să adauge un story cresiitai 

şi să acorde colegilor de echipă 

mai multă istețirme. 
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Acum câțiva ani. Kurt Russ 
interpreta cu sânge rece rolul principii 
în The Thing. În joc, tu esti cel are 
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n urma succesului obţinut de prima parte a 
iocului Harry Potter and The Philosopher 
Stone, marele Electronic Arts s-a hotărât să 


i 


jupoaie cât mai multe piei de pe tânărul vrăjitor 
Noul episod este un amalgam de puzzle-uri logice, 
de salturi acrobatice si de mini-jocuri distractive 
Acestea din urmă amintesc, din punctul de vedere al 
lucabilității, de ciudatele meciuri de Quidditch 
Cele mai multe dintre aceste mini-jocuri pot fi reluate 
şi ulterior. Grafica a devenit şi mal drăgălaşă, grija 
pentru detalii a producătorilor observându-se cel mai 
bine la scoala de magie şi la locuitorii săi minunaţi, 
Harry Potter and The Chambers of Secrets 
introduce în acest univers fantastic şi mai multe 
personaje minunate cum sunt păianjenul Aragop, 
Myrte sau Lockhart. De asemenea, producătorii vor 
să-l mulțumească pe fanii seriei introducând scene 
renumite precum Clubul duelurilor, ledera biciuitoare 
și, desigur, partidă de vrâi. În planul de călătarie al lui 
"Harry se află, de această dată, locaţii precum strâduța 
pietruită, unde micul vrăjitor îşi face cumpărăturile, 
pădurea interzisă şi coliba amicului său Weasley, 
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Desigur, nu va lipsi din joc nici 
arta lui Merlin. Azubi find deța în 
anul doi, îţi va putea arăta mult mai 
multe formule magice decât până 
acum. Vrăjile le vei desena în 
continuare, la fel ca şi în Black & 
White, folosind cursorul pe ecran 
De exemplu, poţi să desenezi 
câteva simboluri in formă „5, unul 
după celălalt, pentru a transforma 
covoarele în trambuline. Cu 
ajutorul vrăjilor, vei reuşi să treci 
de obstacolele care ti se vor ivi în 
cale. Una dintre cele mai inte- 
resante misiuni de pe parcursul 
jocului o reprezintă scena în care te 
caţeri pd iedera biciuitoare pentru 
a-l salva pe amicul Weasley, în 
vreme ce arborele magic îşi întinde 
crengile să te apuce. Altă dată, vei 
primi sarcina de a curăța un cuib de 
pălanjeni, Dacă se întâmplă cumva 


AVION Astfel de secvenţe intermediare 
sunt menite să te introducă în joc 

La inceputul jocului, Harry se deplasează 
cu celebra mașină zburatoare. 



























O dată cu lansarea celui de-al doilea film pentru cinematograi, 
ŞI pe ecranul PC-ului. 


să te impotmoleşti în asemenea 
locuri, o miste-rioasă voce îți va da 
indicaţiile necesare, La fel ca şi 
predecesorul său, The Chamber 
of Secrets e un fel de versiune 


F; 
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A 
V; 
Lin lucru este cert: Harry Potter 2 nu 
Ul fi un joc pentrugamerii obisnuiți 
cu seria Lomb Raider. Fanii cărților 
se vor siniți Disă minunat, datorită 
scenelor originale şi totodată a 
caricterelor foarte bine bras puse, 
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oi începe acest interviu cu 
scuzele de rigoare 
datorate echipei de la 
| Ei uter România. 
"| Acestea sunt necesare din cauza 
Realms of 
P | Torment, publicată în numărul 
trecut al revistei. Întregul material 
folosit în articol le aparţine 
lor şi se găseşte la adresa 
www.computergames.ro. Eu am 
cules textul dintr-o 
intermediară, fără să ştiu că e o 
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sursă 
traducere a articolului publicat pe 
în cap şi mă căiesc în faţa voastră 


şi a cititorilor: de acum încolo îmi 
voi verifica serios sursele! 





PC Games: Din cine este 
| compusă echipa de programatori? 
Cine, ce funcție are, cu se ocupă? 
În momentul de 
| față, E RoI lucrează o echipa 
tormată din 9 oameni printre care: 
Licyriceanu (lead 
| A | programmer), Dan Antonescu 
4 | (lead game-designer) şi Gireada 
“A Andrei (program manager). La 
departamentul de programare 
| lucrează 2 
k, grafică, 5 
oameni atât pentru departamentul 
de grafică, cât şi pentru cel de 

Programare 


Adrian 


2 persoane, Iar la cel de 


Camelot sau Everquest? 

| ' Alegerea tipului 
de joc realizat a depins, în primul 
rând, de publisher (Limitless 
Horizons Entertainmnet) şi, în al 
| doilea rând, de echipă, La un 
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site-ul lor. Băieți, îmi torn cenuşă 


In viitor vom angajă 


PC Games: De ce v-aţi hotărât 
să faceţi chiar un MMORPGĂ V-a 
influențat succesul obținut de 
titluri precum Dark Ape of dul 
caracterului original şi să continue 
“jocul cu acesta. Copilul nu va 


moment dat, am avut posibilitatea 
alegerii între un joc RIS 3D similar 
cu Warcraft 3 şi un MMORPG. 
După lungi dezbateri, am 
concluzionat că acest tip de joc 
(MMORPG) se potriveşte mai bine 
cu stilul echipei şi cu posibilităţile 
de dezvoltare. 


PG. Games: Prin ce se 
deosebeşte Realms of Torment de 
cort săi? 

“Prin  RoT 
încercăm să Eau un joc care să 
facă parte din a doua generaţie de 
MMORPG-uri, un joc care să ne 
facă şi nouă plăcere când îl jucăm. 
În momentul de faţă, nu există pe 
piață un alt jo ce” permite 
construirea şi distrugerea de cetăți 
sau oraşe. De asemenea, elementul 
tactic are O importanță deosebită în 
bătăliile pe scară largă care vor 
avea loc pe tărâmul planetei Krell. 
Din punctul de vedere al 
gameplay-ului,, trei elemente vor 
scoate în evidenţă jocul nostru: 
bloodline, sistemul de vrăji 
configurabil şi modul de antrenare 
al skill-urilor la nivel înalt. În cele 
ce urmează voi dezvoltă mai pe 
larg cele trei concepte? 


Bloodline sau linia de“ Sânge” 


reprezintă un lucru cu adevărat 
inovator. După un anumit numar 
de ore petrecute cu un caracter, 
acesta îmbătrâneşte şi moare 
Durata de viaţă medie va fi de cca 
500. de ore. Jucătorul poate să-şi 
gagă unul dintre copiii 





moşteni skill-urile părintelui, dar 
va moşteni de la acesta o viteză de 
evoluţie sporită a acestor abilități. 
Există şi posibilitatea ca unele 
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caractere să devină eroi legendari | 


şi chiar să devină nemuritori. 


Sistemul de vrăji configurabil | 
să-şi 


va permite jucătorilor 


genereze un număr nelimitat de | 
spelluri pe baza unor esențe 


magice. Practic, cu ajutorul acestui 
sistem fiecare player va avea un set 


de vrăji complet diferit faţă de | 
ceilalţi jucători care fac parte din 


aceeaşi jecelăy de magie. 


PC Games: Cât de mare este | 


spațiul de joc? Vor exista locații 
bine definite sau toate 
evenimentele vor decurge pe o 


singură hartă? 


Harta inițială va | 
fi de 40X40km. Nu vor exista zone | 


pe hartă, o mică întrerupere 
producându-se doar la intrarea in 
dungeon-uri, fiind nevoie de o 


scurtă perioadă de încărcare. 


PC Games: Spuneţi-ne câte 
ceva despre clasele de personaje şi 
rasele care apar în joc. 


Nu vor exista clase, doar rase. 
In momentul de faţă avem 6 rase, 
dintre care se va putea alege: 
human, elf, dwarf, orc, avian, troll. 
Dintre acestea, ultimele două nu 
sunt încă definitive. 


PC Games: Care sunt cerințele 
minime pentru a putea rula cursiv | 


jocul? 


Ţinând cont de | 


data de apariție, am ales ca sistem 
mediu (i.e. sistem care va permite 


rularea la un EPS mediu de 30) o | 


configurație conţinând GeForce 3 


sau Radeon 9700 cu 64 MB RAM, 
un procesor de 1500MHz şi 512 


MB RAM memorie. 


PS Pe mi De ec uliiii 
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prezentată continuarea unui 
adventure de mare succes Ring Îl: 
Twilight of Gods. În noua epopee, 
intrăm din nou în pielea lui 
Siegfried. Prima parte, The Legend 
of the Nihelungen, s-a bazat pe 
fantastica poveste a fraților Grimm. 
Coloana sonoră a reprezentat-o 
opera cu acelaşi nume a lui 
Richard Wagner. Jocul născut din 
colaborarea lui Arxel Tribe şi 
graficianul Philippe Druillet 
promite un gameplay activ şi variat, 
care va cuprinde, pe lângă 
numeroasele puzzle-uri, și bătălii 
incitante. 


Cele mai așteptate jocuri de aventură 
ale cititorilor PC Games: 


Icewind Dale 2 
RPG | septembrie 2002 
Black Isle 


Gothic 2 
W, RPG | octombrie 2002 
3 Jowood 


Broken Sword 3 
Adventure | august 2003 
Revolution 


World of Warcraft 
Online-RPG | noiembrie 2003 
1 Vivendi-Universal 


Star Wars: Galaxles 
! Online-RPG | decembrie 2002 
i Lucas Arts 


SW: Knights of the 0id Republic 
RPG | februarie 2003 
Lucas Arts 
Shadawbane 
MMORPG |! octombrie 2002 
| Swing 
Fahrenheit 


| Adventure | decembrie 2002 
| (une Dream | 


N: RPG | decembrie 2002 
ai Refeniva 



















ia, 
























CZE, 


] 
cal 
| 


| Ş 

4 A 

a 
k 
A 


—.. 





mc 





00 fe [| MI TE si TATAL 
cu totii din versiunea 
precedentă. Ei reprezinta 

din n0u Un perico! pentru 


ERE Cut Le 


Dacă Gothic 2 aduce ceea ce 
promitea versiunea precedentă, 
Il vom clasa imediat pe undeva 

intre Morrowind 
i Neverwinter Nights. 
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care doarme e mort, tu rămâi uimit 
în peştera sa, iar magicianul Xardas 
te eliberează. Acesta e punctul în 
care preiei controlul personajului 
„Mă simt de parcă aş fi stat şapte 
zile pe sub pietre „spune acesta într- 
un târziu. Şi nici nu greşeşte prea 
mult! Producătorii explică prin acest 
lucru involutia eroului. Indiferent 
cât de elegant te-ai descurcat în 
Gothic şi indiferent cât de fierbinți 
au fost mingile tale de foc, în noul 
episod o iei de la zero. Şi parcă asa e 
mai bine. Dezvoltarea caracterului a 
fost prelucrată de la baze. În 
Versiunea preced entă, magicianul 
nu prea se deosebea de luptător 
Crearea unui vrăjitor iscusit în 
folosirea săbiilor e Posibil și în 
continuare, insă nu mai merge asa, 
LU ună, CU două: dacă esti adeptul 
artei lui Merlin, va trebui să obtii 
mai multe puncte de experienţă 
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valabile şi invers. Şi 
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nu iubesc deloc săbiile, iar dacă e să 
le folosească, acest lucru îi costă, 
scăzându-le imaginea. Imaginea e 
importantă 


peniru d urca In 


Que S| 


urilor, promovezi de la soldat la 


ierarhie. Prin rezolvarea 


vânător de dragoni, de la militian la 


paladin şi de la magician la master 


magician Fiecare clasă are 


trăsăturile sale speciale vanâtorul 


de dragoni îşi produce 


armele, paladinul primeşte de la 
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paladinului, 


URMARI GRAVE Nici un fel 
de umbrelă nu mai ajută: 
ceea ce cade din cer este 
doar loc. provocat de 


magicianul nostru 
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magică se poate opune acestor forțe malefice, Astfel, 


rusiu nea princ ipală vă fi de a recupera aces artefact 


> r 
misterios, lucru care nu e deloc simplu. Problema 
numărul |: 


lirmeă Cu Care ÎNcerci să intri în discute te priveşte 


esti un amărât de evadat şi, de aceea, 


cu neincredere. Problema numărul 2; cineva a 
impărțit fluturasi prin care ești declarat proscris, 
Noroc că există ustensile rnagice câre- ți mai ui “urează 
supraviețuirea, Cel ce vrea să ajungă încă de la 
inceputul JO ului in OTăş SE trezeste cu Uri paznic 
care-l opreşte; fără autorizaţie de trecere, accesul e 
interzis. Poţi să faci rost de autorizaţie doar dacă 
indeplineşti o misiune paralelă. În mod alternativ 
insă, cu ajutorul unei role magice, pot să te 
transformi în oaie și, astfel, în linişte şi pace, să treci 
pe lângă paznicul căpos. Transformarea e un lucru 

tant în Gothic 2: pe parcursul 


vei bea licori care te vor ajuta să te transtorrni 
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nai Mic gândac sau in cea mâl marc bestie 


Adoptând diferite înfăţișăni, te ver putea strecura ŞI 
ele mai înguste nişe ale pereţilor. O altă licoare 
icioarelor tale forța unuia precum | rik Zabel 
Vel parcurge distanţe enorm de 
sa-zisele picioare de urmaş sunt 
steaptă. Aceasta 
toate ca 

sări In Ochi 


eagână usor In 
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Deja prima versiune a Jost minunată, exceptând. 
muneroasele bug-uri. Urimaşul curajos ve uinegte: e iai 
Mare, Mal detaliat ŞI Parcă e şi Mai închegat, Deosebi red 
“mai accentuată a caracterelor şi posibilitatea schimbării 
înfățisărilor sin cele mai icon inovații, ţ 

 JACINT ERDEI 

a Dă 
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Distribuitor lowood 


Tarmen “octombrie 2002 
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întâi din benzile 
desenate pe micul 
ecran. Acum, 
Largo Winch se 
simte ca acasă 

Şi pe diferitele 
platforme 


de jocuri. 
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argo Winch este prototipul unui om de 


succes. Creaţia producătorului de benzi 


! desenate Phihppe  Francg a devenit 


moștenitorul unui concern şi a dovedit în acest rol atât 


calități de conducere profesioniste, câț ŞI calități 


umane. În plus, miliardarul mai are timp să iasă şi cu 
pnetenu De cei din urmă are mare nevole uindcă IN 


concernul său se coniruntă permanent cu 


criminalitatea economică, mobbingul şi chiar cu crima 


in prima sa apariţie pe PC, Largo organizează o 


petrecere în cinstea doamnei Jenny Lucas, cu Ocazia 


donației de alimente oferite de sefa domeniului as prar. 


pentru populația intometată La aceasta petrecere 
Largo descoperă că, într-unul dintre lab 


agrare din Mexic, au fost ucisi doi paznici, că 


Ooratoarele 


impotriva oricărei moralități şi oricărei 


mijloacele financiare ale societății au fost r 'anipulate 
e RR e RARI 


Şi, în fine, că şeful secţiei de cercetare a d 


indicații 


parut in 
condiții misterioase 
Din septembrie, vei putea pătrunde în rolul! lui 


Largo Winch, pe care-l vei 


adventure de calitate. Noul highlighi 


controla prin aces 


Al Fenului 


action-adventure te incită cu elemente Drecun 
“i ASA] 


puzzle-urile de toate gradele de dificultate “Stehele d 
luptă şi firul epic complex, Cu toate c 
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Producător 


| Ubi Sofi 
Distribuitor 


Ubi Sofi 


Termen Sad 
i „octombrie 2004 
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Sport | Curse | Sim 


NASCAR Racing 2003 Season 





Sierra a anunţat că are în pregătire un nou 
NASCAR Racing. Acesta va fi botezat, fără prea 
multă imaginaţie, NASCAR Racing 2003 Season. 
Vă fi produs de Papyrus, echipa responsabilă de 
NASCAR Racing-ul precedent. Această nouă ediţie 





Li j „A ț Dar! 


vă avea o grafică îmbunătăţită, cu fum ieşind din 
tevile de eşapament şi pete de ulei pe asfalt. 
Jocul va include şi piloţii următorului sezon 


_NASCAR, care va începe anul viitor în februarie în 


Statele Unite. 


a | 


ET) | 
Ei ln DI |] 


Au început să apară primele screenshot-uri din celebrul 


simulator de fotbal FIFA 2003. Nu se ştie încă exact dacă 
imaginile publicate provin din versiunea destinată pentru 
PC sau din cea pentru Xbox. Producătorii au schimbat radical 
Al-ul jucătorilor controlaţi de calculator având în vedere trei 


elemente: jocul de echipă, tactica adoptată şi trăsăturile 
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US Open 2002 


US Open 2002 s-a desfăşurat recent la New York. 
Profitând de ocazie, cei de la Strategy First au ales 
această perioadă pentru a-şi publica simulatorul de 
faimoasei competiţii. 


tenis, care poartă numele 
acest eveniment 


Jocul nu se rezumă doar la | 
jucătorul putând să-şi configureze liber propriul 
campionat. Producătorii au inclus 10 mod-uri de joc 
pentru ca fiecare să găsească ceva pe gustul lui. 
Printre acestea se enumără modul de antrenament, 
modul Race şi modul on-line Grafica, sunetele şi 
gameplay-ul veridic sunt O carte de vizită de 
invidiat pentru acest simulator de tenis. 


PC Games octombrie 2002 


virtuale, 
O nouă provocare 0 reprezintă găsirea celui mai potrivit stilul 


personale. Datorită acestei inovaţii, pe parcursul partidelor 
vei putea să te bazezi mai mult pe coechipierii tăi. 


de joc, cu trăsăturile care definesc fiecare jucător al echipei 








Famnhardt Jr., fiul legendarului 
Dale Eamhardt, supranumit 

The Intimidator ”, mort anul trecut 
într-un accident. Junior, care a 
obținut numeroase victorii în 
Winston Cup, îşi va pune la bătaie 
imaginea pe coperta lui NASCAR 
Racing 2003. 


Printre cele mai așteptate jocuri de 
spori se enumără și partea a treia a 
seriei Collin McRae Rally. Pentru a 
ușura așteptarea fanilor, cei de la 
Codemasters au pus pe site-ul 
oficial al jocului imaginile 3D ale 
celor mai populare mașini, printre 
care: Ford Puma Rally Car, 

MG Zr Rally Car și Mitsubishi Lancer 
Evo VII. Celor curioși le 
recomandăm să viziteze site-ul: 
www.cocemasters.com, collinmcraeă. 





Cele mai aşteptate Jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 


NFS: Hot Pursuit 2 
Curse | octombrie 2002 
Electronic Arts 


FIFA 2003 

Simulator de fotbal 

EA Sports 

Colin McRae Rally 3 

Simulator de rallu | febr. 2003 

Codemasters 

DTM Race Driver 

Curse | lulie 2002 

Codemasters 

NHL 2003 

Simulator de hochel 

Electronic Arts 

Crazy Taxi 

Cursa | a apârul 

(5 Empire interactive 

== NBA Live 2003 a 
+ Sim.de baschet! doc. 2 


nov. 2002 


oct. 2002 





5 Electronic Arts E 
FI Racing Champlonstip plonsi 
R Sint afl! oct. 2002 
ai Ubiso | 
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9 ci) i octombrie a 
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A Electronic > 
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FIFA 2003 nu aduce doar modificări cosmetice: 





"era FIFA şi-a întrerupt cu 

; | versiunea precedentă 2002 
___|cursul de stagnare prin 
introducerea noului sistem de pase. 
Acest lucru nu pare să-i fi mulţumit 
prea tare pe aceşti producători 
minunaţi. De aceea, în urmă cu o 
lună, Electronic Arts a invitat câţiva 
redactori aleşi, pentru a dezbate 
viitorul simulatoarelor de fotbal, 
„punctele slabe, dorinţele şi aşteptările 
presei de specialitate, cât şi ale 
cumpărătorilor. Din ceea ce am văzut 
în prima versiune jucabilă, am avut 

ocazia să ne convingem că cei peste 

100 de programatori ai lui FIFA 2003 

au luat în considerare punctele 

criticate în versiunile precedente. În 

loc să se apuce de corecturi şi 

modificări cosmetice, aceştia vor 

modifica complet părţile de bază ale 

programului. | 
Fizica balon ului este cu totul alta 


Îi 
i ma 


BALET FOTBALISTIC Cei de 
la EA Sports au redesenat 
pentru FIFA 2003 toate 
animaţiile și desfăşurările 
active ale miscărilor. 


FIZICA BALONULUI 
Comportamentul balonului 
a fost reprogramat 
complet. Astfel că FIFA 
2003 devine şi mai realist. 


decât cea cunoscută nouă din versiunile precedente şi 
mult mai realistă — şi asta în momentul în care este 
terminată doar pe jumătate, Pe vremuri, băşica de piele 
rămânea lipită de picioarele actorilor. Acest lucru ne dădea 
posibilitatea de a etectua manevre spectaculoase şi unele 
driblinguri, însă, de fapt, nu avea nimic de-a face cu 
realitatea. De această dată, maşinăna e mai liberă Tocmai 


lungeşte prea 
mult balonul, adversarul va avea o sarcină m 


Din fugă, nu mai sunt posibile schimbările 
de direcţie — acest lucru e posibil doar dacă ju 
într-adevăr mingea la picior. De asemenea, 
realiste sunt şuturile şi pasele care din 


atunci când un actor sprintează şi îşi pre 


al uşoară, 
spontane 
cătorul are 
mult mai 


alergare devin mai 
imprecise, insă au o forţă mai mare. În continuare au fost 
eliminate curbele luate de minge în aer, astfel încâ! Urcar 

i | | Să ai j Lil Pr] 
şi căderea extremă a balonului reprezintă o 


| chestiune care 
ine de trecut, Referitor la ceea ce 


| a fost introdus Nou în 
control, interesante sunt şuturile directe pe poartă di 
> Poartă din 


vitur locul în care dorim 
să şutăm mingea. In plus, indicăm locul in c 


: Are O lovim 
inainte de a şuta, Parametrii de forță ŞI exact tă 
vor [i controlați prin sistemul 
din simulatoarele de polf. Pe 


loviturile libere: vom trasa cu exactitate 


ate ai sutului 
Î rei-clic, 


CUNoscuL 
lista 


Producă! orilor 





se află, în continuare, finalizarea 

fizicii apoi integrarea 

noului model de coliziuni si, nu în 
i Şi, nt 


balonului 


cele din urmă, coeficientul de 
inteligen ță al po rtarului, 

Staţi pe aproape, urmănț 
campionatul care a inceput, iar eu Vă 
Un lă curent cu 
întâmplă 


EA Sparts se a flă fără îndonală pe calea 
cer bună: FIEA 2003 nu e un updal, 
CI un Joc comple! nou. Fizica balomului, 
complet prelucrată, este deja în 


UPTSIU hp Dia | , A 
„Stnea Pre-Alpha mai realistă decăt 
1 Oricare dintre predecesori 


ceea ce se mal 
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Producător iu EA Sports 


Distribuitor ; Electronic Aris 
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E în companie, la același PC, 
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Punctajele PC Games în detaliu: 


PC Games categorisește jocurile pe o scală de la 0 la 100 de puncte. Astfel, puteţi compara, în același 
timp, două jocuri (de exemplu, două jocuri de curse), pentru a afla care este favoritul vostru. 
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Atenţie: punctajele se dau indiferent de preţul de vânzare. Motiv: prețurile variază în 
funcție de regiune. Distribuitorii și situaţiile de concurenţă variază puternic 
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“însă cam mică, ȘI încărcarea durează prea puternic, cu o rafală cureţi toţi duşmanii din 
mult. Dar măcar încap mai multe gloanţe. cale. În mod alternativ, poţi trage câte un 
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pentru prima oară un tip în chiloţi?” 
Şi ca să nu înţelegem greşit: secvențele povestirii se desfăşoară ca 
un foc de artificii, concepute pentru a face plăcere, fiind bombastice 
şi tracasându-ne nervii. Realismul şi dramatismul subtil al 
secvenţelor intermediare dispar în totalitate. În rolul lui Tommy eşti 
un soi de Rambo, un tip atotştiutor care se luptă cu zece adversani 
deodată. Te baţi şi învingi, câştigi curse, distrugi maşini, sparga o 
bancă, faci contrabandă cu ţigări şi alcool, participi la urmăriri şi 
multe, multe altele 
Viața unui mafiot e stresantă şi foarte variată. Pentru a nu 0 
pierde, poţi să te foloseşti în situaţiile-limită de tot felul de tumbe, 
prin care, cel puţin un om normal, s-ar alege măcar cu nişte vânătăi. 
Când se trage asupra ta — fie că e vorba de poliţie, fie de criminali — 
cauţi acoperire în spatele stâlpilor, în nişe, după mese şi dulapun 
Datorită perspectivei 3" person, te holbezi cu ajutorul mouse-ului 
pe după colţuri, fără a intra în bătaia puştii. Dacă atacatori incarcă 
arma — şi în Mafia lucrul ăsta durează, in funcție de armă, mai multe 
secunde, atunci e momentul oportun sa treci la contraofensiva. 
Acum merită să ocheşti cu griță. Loviţi în cap, adversarii dau colțul 
fără prea multe ifose. Dacă îi ţinteşti în picioare, n-al scăpat de ei, si 
i facă doar sarcina mai dificilă. Mafia permite acuvarea vocii in 
care nu curge sânge: adversanii auinşi s€ clatină, îşi ridică Dir ure 
pentru a-şi proteja fa ta şi cad teatral, însă fără a înroșşi vreun pixel pe 
ecran. Acest lucru nu face însă ca luptele să fie mai puţin palpitante. 
ere eliminarea unul 
martor incomod care tocmai ia masa la un hotel de lux. Cu un pistol 
Lolt bine ascuns în căptuşeala haineli, te îndrepț spre hotel cu un 
oldtimer Cu ajutorul tastei Tab deschizi o hartă transparentă a 
otel. Ajuns acolo, te 
oarea victimă 


Un exemplu: într-una dintre misiuni, Salieri c 


orâşului, pe care u se indică traseul pă nă la h 
duci direct la recepţie şi te informezi cu privire la vit | 
Angajatul îţi dă informaţiile necesare, fiind deosebi! de prietenos, 
Persoana-țintă sade la masă în restaurant şi nu bânuieşte NIMIC 
in momentul în care ai scos arma, acesta, panicat, ridică mâinile 
deasupra capului I-aj lichidat Bun. O dată treaba încheiată, 
irci spre acoperiş pe scările de serviciu, Ajuns SU, faci 
echilibristică, privind oraşul aflat sub picioarele tale autovehiculele 
se miscă într-un trafic dens, sirenele maşinilor de poliţie iulie, iar 
pietonii îşi grăbesc pașii precum furnicile harnice 

Scene demne de luat în serios, şi toate într-un Joc p 
Mafia are multe asemenea momente. Te simţi tot timpul în toiul 


entru PC. 
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ctuni, lucru datorat, pe de o parte, graficii minunate, iar pe de alta, 
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| Mafiot paşnic, arme 
curate, prestez 
servicii murdare 


avantajoase mle 


Ya, man! GTA 3 se joacă în 
“secolul douăzeci: muzică rap, 
gangsteri tatuaţi, 

pistoale-mitralieră și un limbaj 

care întotdeauna se încheie cu 


Desfăşurarea jocului | 

! Mai multă libertate nu găseşti 

! nicăieri: tot oraşul îţi stă la 

' dispoziţie şi poţi umbla peste tot 

| fără să fil limitat de misiuni. 
Decizi singur şi ordinea în care 
preiei misiunile și modul în care 
îndeplinești. Durata medie este 

de 50 de ore. ! 


„secvențele intermediare, în 


Marele oraş e simulat minunat, 
iar pietonii și participanţii la 
trafic se comportă inteligent... 
| Pe străzi circulă 50 de maşini 
| pe care le poţi folosi. Când 
conduci te gândeşti la un joc 
de curse high-speed: fără să fii 
“atent la reguli, traversezi ca 
boul orașul şi faci cascadorii 
! nebuneşti, | 
Met IFA 
GTA 3 sau Mafla? E chest 
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mașinilor urcă dealul doar în ii 
viteza întâi. E vremea anilor '30 | 
iar Mafia e pictat cu o coloană 





De la bun început încapipe | 
mâna mafiei, lar aceasta te 
poartă liniar pe tot parcursul 
jocului. Urmarea: totul dă 
impresia unui film de - 
cinematograf. Prea lungi 


care figurile se agită ca nişte Aj 
actori. Misiunile se desfăşoară, 
de regulă, în interior. Durata 


medie este de 25 de ore, 









Grafica realistă face ca Mafia | 


să arate şi mai bine decât 


GTA 3. Feeling-ul şofatului e 
mal apropiat de realitate şi ai 


la dispoziţie 60 de masini. Din 
cauza poliţiei trebuie să te ţii 
de reguli. Din păcate, 
inteligenţa artificială a celorialţi 
participanţi la trafic nu e de 


invidiat. 


de gust. GTA 3 se joacă ma 


mai rapid, pe când Mafia se axează indeosebi ne asnactu 
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sunetului de culise. Într-una 


dintre misiunile de început, ai 
- sarcina de a face trafic de alcool. 
Omul de contact te aşteaptă, 
pare-se, în afara oraşului, într-o 
curte ţărănească mai ferită. 
Când ajungi la persoana cu 
pricina, peisajul înconjurător e 
cufundat în beznă. Nici urmă 
de dealer. „Mă duc să arunc o 
privire , îi şopteşti lui Paulie. 
Cum te dai jos din camion, 
începe să toarne cu găleata. 
Cerul este luminat de fulgere, 
arbonii foşnesc asurzitor şi se 
clatină în vânt. Ploaia ropoteşte 
pe  acoperişurile clădirilor 
invecinate, uşile scârţâie, iar 
ferestrele trântite de 
curent. Întreaga scenă se ridică 
la nivelul unei opere grafice şi 
acustice, care te poartă într-o 
altă lume,  provocându-ţi, 
deopotnvă, fiori reci şi senzaţii 
plăcute. 

Din păcate, această calitate 
ndicată nu este păstrată 
constant în Mafia. Cel mai 
puternic contrast este dat de 
misiunile cu taxăul. lommy, care 


sunt 


la început şovăia între a accepta 
oferta lui Salieri şi a-şi continua 


viața sa tihnită, în rolul şoferului 
de taxi, nu avea altceva de făcut 
decât să trambaleze oamenii 
încoace şi-ncolo prin Lost 
Heaven. La primul client, 
această activitate îţi mai face 
încă plăcere fiindcă metropola e 
superb pusă în scenă: zeci de 
pietoni umblă hai-hui pe străzi, 


maşinile înaintează în trafic, iar 


tramvaiele perturbă liniştea, din 
când în când. Oraşul arată ca o 
pictură: în zona bogătaşilor vei 
vedea vile de lux impresio- 
nante, în zona industrială, 
clădiri 
portului, zeci de depozite. La cel 
de-al treilea client începi să-ţi 
doreşti mai multă acţiune, iar la 
cel de-al cincelea probabil că 
nu-ți mai doreşti nimic, fundcă 


înalte, iar în jurul 


devine plicticos. Ce bine că 
aceste acțiuni monotone se şi 
termină. 

Mai târziu, trambalatul prin 
oraş devine mai incitant, mai 
plin de suspans, iar acest lucru 
se datorează şi faptului că ai la 
dispoziție maşini mai rapide. 
Dacă cumva se află prin 
preajmă un polițist, acesta îşi va 
aprinde pipa şi îţi va face semn 


| apărătorii 





să opmegti În rolul moni 
i-ai zâmbi phictisit Cu totul alte 
decurge situația în cazul în care 
legii se lansează ÎN 
urmărire CU mașinile lor heat 
Gaborii var încercă să te scoa 

de pe carosabil, Modalităţile 


prin căre poţi să scapi sunt 
frânele bruste, străzile inguste i 


mitralierele cu care poţi să tragi 
cam. 
cula că ai observat deja 
că în Mafia legea există doar 
pentru a fi încălcată. Te strecori 
în pielea unui gentleman killer 
care preferă să ucidă îmbrăcat în 
costum. Probabil că acest lucru 
sună oribil aici, dar, în realitate, 
povestea e mai reuşită decât tot 
ceea ce aduce în zilele noastre 
industria de jocun. Cu ce 
rămânem după secvenţa finală? 
E vorba de trei chestiuni 
importante: banii nu reprezintă 
totul în viaţă, calea de mijloc e 


întotdeauna cea mai sănătoasă 


şi Mafia e un joc al naibii de 


bun. 
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in acest taxi şezi când 
incepe jocul. Tot ce al 
de făcut apoi e să 


apeşi pedala de acceleraţie. Datorită celor 80 
de cai putere şi a vitezei maxime adecvate, 
acest lucru ii reușește destul de bine. Nu 
încerca să abordezi în viteză unele curbe 
periculoase, câ te opresti direct în zid. 


40 CP 
97 km/h 


La un moment dat, 
trebuie să-ți iei 
tălpăsița dintr-o 


biserică. Dricul motorizat parcat în apropiere 
îţi oferă cea mai rapidă șansă de scăpare. 
Condu însă atent dacă se strică ROȚEERRU 


n să-ți atârne sicriul. 








Cu acest bolid nu ai 
voie să umbli în mod 
oficial prin Lost 
Heaven. Nu e permis d 
conduci, simţi o difere 
e a autovehicule vei 
Viteza maximă. dup 
zborul în curbe. e. SII i 


Aproape după fiecare 
misiune, poţi să | 
are câteva sarcini Suplin 
avertizezi pe prieteni cat vine 
RECI S8U ea a beri] 









ecât la e curse. 
nță enormă 
oldtimer: 


pede, îţi iei 


eter ie 


CPU 700 Mp i 
120MBRAM CPU 1.000 Mhz 
SUPORT 
„MULTIPLA 
Mape 
Interneț - 





Un joc minunat, incă | 
de dramatism şi suspang!. i 4 
De n-ar fi Al-ul atât de ŢI 





greșit! Mafia e un joc minunat, . 
ce ema ea 
Aş dori să spun mai multe însă, | 
din păcate, nu am cinci paşinila | 
aie i RI 
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i-au cucerit pe gali, pe 
germani, chiar şi pe "cei mai viteți şi 
mai drepți dintre traci” şi noi... tot 
mai aşteptăm un Joc "roman cu 
feeling de Cetate Eternă! Zilele 
trecute stăteam, dar şi cugetam (sic!), 
aşa, ardeleneşte, la toate minunățiile 
“made in Roma” şi mă pomenesc cu 
un joculeţ pe care-l aşteptam cu o 
curiozitate nețărmurită. Aţi gmat: 
este însuşi Legion 

În sfârşit am o şansă să 'devin 
impărat şi să-mi conduc trupele la 
victorie, întocmai Cezarilor. Intru 
tnumfal în joc şi văd că oferă o 
multime de scenarii inspirate din 
evenimente istorice, întregul fund 
centrat pe aspectul militar. Imi frec 
mâinile 


săltând în scaun. La 


inceput trebuie să-mi construiesc 


raşele, adică ferme, mine, clădin 
N 1] tar 


p 
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Nu trece mult şi văd că, în esenţă, 
oraşele mele sunt adevărate uzine 
de produs mână de lucru, destinată 
fie muncii, fie armatei. Bine, nu-i 
nimic, asta-i partea economică 
Încep luptele şi văd că se desfăşoară 
cam atipic. Sunt prins într-o 
încleştare, trupele mele şi cele 
adverse îmi apar într-o fereastră. 
E timpul să dau ordine clare, să-mi 
fac formaţiile şi să le definesc viteza 
de atac. Cum nu am prea multe 
posibilităţi, dau clic pe OK şi aştept 
cu (încă) simpatie să văd ce se 
întâmplă. Ei, ce să se-ntâmple: 
pierzi sau câştigi! Nu poţi interveni 
în timpul luptelor. Zarurile au fost 
aruncate, gata, time out. 

Pe Jupiter, gameplay-ul e chiar 
original! Trupele au caracteristici 
diferite, potrivit naţionalităţi alese 
Dacă tot veni vorba despre 
naționalități: sunt patru campanii, 
fiecare oferind de la 10 la 20 de 
scenarii în funcţie de naționalitatea 


aleasă. Cucerirea Angliei, a Galiei 





unificarea Italiei şi încă una 
care-mi scapă acum sunt destul 
de distractive. Din păcate, 
gameplay-ul îşi arată rapid colții: 
sistemul de luptă devine enervant. 
Rar am văzut aşa ceva: o trupă 
enormă a inamicului se leagă de un 
pâlc de soldaţi de-ai tăi. Ce crezi 
că-ţi rămâne să faci? Poţi să bei o 
cafea, să sapi un strat de morcovi, 
sau să faci puţină meditaţie budistă. 
Fână să fie distrus grupul tău, pot 
trece minute bune. Nu tu întăriri, 
ripostă, nimic... până şi Al-ul 
parcă-i copiat din Păcală. Noroc că 
muzica-i discretă şi pentru asta le 
mulţumesc producătorilor 

ă întrebaţi de ce am ținut să vă 
spun toate acestea? Pentru că este 
neplăcut să vezi cum o muncă de 
luni de zile, poate chiar ani, se duce 
pe apa sâmbetei din cauza unor 
netinisări esențiale. Păcat de jocul 
asta pentru că are un punct bun în 
sistemul de luptă, care este unul 
original. Şi păcat de o mulțime de 
astfel de jocuri care ar putea fi 
adevărate capodopere, dar sfârşesc 
in praful anonimatului. 

Pentru iubitorii iocurilor 
imperiale” singurul care mai poate 
salva onoarea Romei rămâne 
Praetorians, dar vai, ce mult mai 


este până la anul! 
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Cele mal indrăgite jocuri de strategie 
ale cititorilor PC Games 





i Sudden Strike 2 








Warcraft 3 
RTT | Blizzard 


RTS | CDV 
Industry Glant 2 


I Simulator economic | Jowood 


Heroes 4 
TBS | infogrames 


| Commandos 2 


RTT | Eldos 


| Empire Earth 


RTS | Vivendi 


Battle Reaims 
RTS 1Ubi Sof 


sI! ARe of Empires 2 


Microsoft 


E Starcraft 
EAI rs: Blizzard 


ET Medieval: Total War 


Vivendi Universal 
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Cu Shogun cei de la Creative Assembly şi-au câştigat o reputaţie 
de excepţie. Următorul joc, Medieval, ne arată cum combinaţia dintre TBS 
ŞI RTS poate deveni foarte interesantă. 
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1 uropa secolului al 
XI-lea. Papa Urban al 
-_Jil-lea cheamă la prima 
cruciadă, iar suveranii feudali îl 
urmează cu însufleţire, 
Promiterea iertării păcatelor, 
a unui loc în Paradis, 
“Terusalimul ceresc” și, nu în 
ultimul rând, dobândirea de 
bogății lumesti fac ca, din toate 
colțurile Furopei, cavaleri fără 
teamă şi fără prihană să 
pornească spre Palestina, în 
nobilul scop de a elibera locurile 
sfinte. Totul se desfăsoară pe 
parcursul a nu mai pulin de 4%) 
de anl de tone, în care tu, ca 
[us itor, POL 4 încerci să reserii 


manualele «scolare la capitolul 


(put iale 


În Medieval: Total War 


primă ta sarcină este să le 


folosesti de situatia statelor 


vecine, mai exact, de fărâmițarea 


lor Pină la 1453, | uropă trebuie 


să fie în mâini sipure. Intrând în 
rolul unui rege sau sultan al 
uneia dintre cele 12 națiuni 
prezenle, jonglezi cu puterea 
politică a evului mediu. In 
provinciile proprii trebuie să 


cultivi câmpurile si să 


construieşti pieţe pentru a întări 


economia, să ridici biserici sau 
moschol pentru 7] 1VPA 
loialitatea locuitorilor şi, prin 
“rdinele chei Vile, d SIT Uri 
Pacea Si ială,. De îndată co viată 
CCONOINICA 0 PUNU Iu roate, 


treci la diplomaţie, care implică 


șI construirea de armate în 


adevăratul sens al] cuvântului 


“Vul mediu 
arcași, sulițasi 
armață 


pauperă, in evul mediu tărziu 


In timp ce în 
timpuriu 4 Numa 


SI d ălă re - 4) 
| cam 


apar şi armele cu far [n tota] 
POțI anlrena | (3) de tipuri d 
unități, Pentru cea soldaui Să NU 
taie frunze la Câini, fiebiite Să-j 
irmiti în AMpânii de cucerire 

Provinciilor învye inate bi 
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marţul prin 
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soldaţi pentru o cruciadă său 
Un regat dispare din cauză 
INexistenței  mostenitorului 
Cât de întunecat a fost evil 
Mediu în realitate se vede doar 
in opuunile jucătorului poale 
34 dea măna  hicel sale 
(fără POVestea cu lumale de 
impărăţie!) unor rogi dusmani, 
Se] Mmolivoze po Ofițeri CL 
pământuri, să corupă armateli 


'Nălnice si câte si mai câ 


increde în indici 
pPiilere aj unităților i în in cb 
Za) trupele poate 5i 
singur luptele, Atu 
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avantajele, care înseamnă, in 
primul rând, terenurile inalte, 
sau îşi trimite trupele la 
adăpostul pădurilor şi alege 
f ormaţile corecte poate sa lasa 
învingător cu o armată mult 
mâi mică decât cea Cu Care : 
confruntă. Spre deosebire 
RTS-urile obisnuite dai ad lu : 
lau IN Cl nsiderate resursele 
inirastructura, te poţi concentra 
la bătălii, Numărul unitățlor 
prezente  atinpee adevărat 
record uri: uneori pol h a! 


m luptă peste 10.UUU 
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Cu un strămoș de teapa lui 
Shogun, urmașul nu poate 
fi decât unul plin de 


vigoare 
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personaje, cu toate acestea 
ocul îşi păstreza a tât Auiditatea 
cât si un grad bun de realism 
Vezi cum O COMpanit intra in 
panică, alta nu asc ultă ordinele, 
lupta ia o întorsătură epică Tal 


intâlmita n vreun A 


sară pd vs | 
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când. în anul de grație 2000, mi-a căzut între mâini Shogun: Total War, 
Lat. Lp ni A "> p i | i 
L-am primit destul de sceptic, câ pe un oo sate si SE tit, 
adânci n ambientul jocurilor PC. Nu ma! trebuie şă vă spun cât de repede 
adanc al: rupt, pur şi simplu, aducând un aer 

aspăt pe care cu toții îl aşteptam de mult timp. Posibilitatea de a duce 
proaspăt pe care cu to 


mi-am schimbat părerile! Shogun a c 


(upte în timp rea! fluide, cu armate formate din Suie de ana, SA ul 
grafică spectaculoasă și zeci de tactici DA era visul unei armate invreții 
da iucători, Faţă de Shogun, Medieval: Total bi Pl aa ua 
prea multe inovaţii, dar păstrează fascinanta aja Sa Or BIna = ate a 
Războlulul Total vor gusta din plin acest joc. Fie și pura prin getea 
. căci ne aşteaptă zeci de ore do Joc, datorită numeroaselor moduri, dar 
si bătăliilor custom Și campaniilor istorice insațite de eroi. 
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MEDIEVAL: TOTAL WAR 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
The Creative — Activision 
Assembley 


PREŢ 
cca 40 USD 


VÂRSTA 
Făra limită 


NECESAR RECOMANDAT 
CPU 350 MHz CPU 500 MHz 
64 MBRAM 128 MBRAM 


SUPORT 
Direct 3D 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 8 
internet 4 

1 jucător/ pachet 
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Romanii, egiptenii şi 
grecii sunt civilizaţii 
„ apuse = acum a 
venit rândul 
chinezilor. 
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Impressions încep 
"ceva, nimic nu-i mai 


opreşte. Profesioniştii strategiei 
iubesc foarte mult tematica lui 
Caesar, atât de mult încât au 
făcut încă două jocuri, Pharaoh 


şi Zeus, care au 


pnmit 
continuări voluminoase 
Legenda de bază a 
principiului de joc însă nu se 
schimbă: construieşti un 


Oraş, 
inde p lineşti nenumăratele 
cennțe ale populaţiei ŞI distruga 
vecinii obraznici. Nici Emperor 
nu face excepție — numai că aici 


4l de-a face cu Im paârâţia 


mu tu 1 lo T ( h ia 4 d cui a 
Anno 1602 


repede mecanica lui! Emperor 


numa! 
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Rise of the Middle Kingdom este 
un nou joc de strategie reușit, 

produs de Impressions, Din 
străvechea Grecie, călătorești în 
țara Marelui Zid chinezesc, 
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casele se dezvoltă mai mult, cu 
atât cresc şi cerinţele în ce 


priveşte hrana. Dacă, la 
inceput, câteva animale suni 
suficiente pentru a ghiftui toț 
iocuitoru, mai târziu el VOr avea 
nevoie şi de orez, peşte ŞI pâine 
Când produci mai mult, nu 
trebuie să laşi recolta să 
putrezească in hambare, a poți 
face schimburi de prod Use CU 
alte oraşe. Alternativ, se poate 
INVoca ŞI un erou, a cărui Vizilă 
in € raşul tău în funcție de 
personalitatea eroului - 1! 


poate aduce 0 multime de 
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luca și în modul multiplayer. 
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| (Sid Meier) 


u trecerea anilor, Sid 


Meier nu se opreşte. 
La sfârşitul anului 1996 
apare Civilization II: Conflicts 





echipa lui Sid Meier şi-a dat 
"disband", Sid însuşi părăseşte 
Microprose pentru un nou 
proiect, 
numească Firaxis Games. Fanii 


care urma să se 


industriei jocurilor s-a reunit 
pentru a crea ceea ce se poate 
numi cea de-a treia generaţie a 
lui Civilization. Jocul a apărut 
în 1999 şi a extins universul 


națiune să construiască (Gaia 


Controller. Pentru victoria 


diplomatică şi ştiinţifică, 


trebuie să faci alianțe cu toate 


De rue in Civilization, primul expan- 
ES te o “sion oficial al lui Civil, care 
(conţine 12scenarii noi. 

10 REM anis ci „ Pentru Microprose urmează 


civilizațiile Mai 


sa-ti conduc 


exIstente 
Civ doreau un joc asemănător 


bătrânului TBS, aşa că li s-a 
făcut pe plac şi au primit Sid 


Civ până la  3000AD, 
adăugând nouă secole de 
tehnologie, arme şi dezvoltare 


târziu, trebuie 
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În timp ce avocaţii firmei erau 
ocupați cu procesul, membrii 
Civ team erau la fel de ocupați 
cu finalizarea unui al doilea 
add-on la Civil, intitulat 
Fantastic Worlds. Acesta vine 
cu 15 scenarii noi, plasate în 
ambiente SF şi fantasy şi cu un 
număr de cinci ori mai mare 
de unităţi faţă de primul add- 
on. Civilization II: Test of 
Time, ultimul add-on pentru 
Civilization II deschide noi 
lumi de joc, 
numindu-l] 


Microprose 
“trei jocuri 
într-unul”: clasicul - Civil, 
World of Midgard şi Universe 
of Lalande. Este capătul de 
linie pentru seria Civil, dar 
urmasii stau la pândă. După 


apariția lui Test of Time, 


reprezintă interese aparte ale 
rasei umane pe planeta Alpha 
Centauri, în scopul începerii 
unei noi vieți. La sfârşitul lui 
1999 apare şi add-on-ul Sid 
Maier's Alien Crossfire. Îşi fac 
apariţia şapte noi facţiuni şi 
tehnologii, proiecte 
arme şi storyline 
Trebuie 


nouă 
secrete, 
fără 


extins. spus, 


răutate, că Alpha Centauri a 


rărit şi mai mult rândurile 
afecționaţi de Sid, 
continuind panta descendență 


fanilor 


a serie!. 

În iunie 1998, Activision a 
anunţat că a obţinut de la 
Microprose pentru 
realizarea şi publicarea lui 
Civilization: Call to Power. O 
întreagă echipă de veterani ai 


licenţa 


Alpha 


sistemul diplomaţiei. O altă 


inovație, care a captivat 
imaginaţia fanilor, a fost cea a 
războaielor neconvenţionale. 
care include dezastrele 
ecologice şi armele biologice 
Mare parte dintre membrii lui 
CP s-au reunit anul următor 
pentru Call to Power II, care a 
rezolvat multe 


din nemul 


țumirile fanilor A fost elimi- 
nată Space Age ŞI intertața 


grafică a fost refăcută. În 


comparaţe cu Civi şi Civil 
sena Call to Power a introdus 


mai multe opțiuni de vit tOrIe 


pe lângă cucerirea lumii Şi 
prima națiune care ajunge pi 
Centauri, jucătorul 
poate să se zbață pentru pacea 
lumii sau să conducă prima 


PD operioadă tuibure, aflându-se  Meiers Alpha Centauri. socială. Cele două mari părți în Gaia Controller şi apoi să 
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Dar adevărata urmare 
Sid's Game trebuia să apară ŞI 
după ce a fost anu nțat la E3 în 
mai 1999, Firaxis ŞI Intoprames 
curma suferințele fanilo 
meritat 
TBS cu 


poate să mai aibă 
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25 sunau afişele orădene ale 
RDS Link, prezente în număr 
mare pe toţi pereţii, în 
“săptămânile din urmă. loată 
_jumea garneristică locală fierbea, 
Eu, în schimb, am căzut în 
butorul cu melancole.. 
„. ŞI eram din nou puştiul 
mătite] şi zglobiu din faţa 
aflat în imediata 
vecinătate a unui cimitir vechi Şi 
dezafectat. Jocurile multiplayer 
erau la loc de mare cinste, mai 
ales înainte de "89, blocul meu 
find plin ochi de copii. Intins în 
pat, închipuiam scenarii în Care 
£u eram cel mai tare de la bloc, 
impresionam fetiţele cu codițe Ş 
comiteam felurite acte de viteție 
locală. Halucinaţiile îmi 
uni intrerupte de i * 
| mocea pițigăiată a (Ă 
| rai puştiulică: 
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Nă afirm irevocabil NI 3 
4 fața blocului! Sar A 


j motivat din pat şi îmi 


"cal din zbor tenisii obosiţi, 
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> Ta tezei mai o) 


la genunchi fără să-mi pese şi 
reuşesc să ajung al treilea la 
badoacă. Explicații suplimentare: 
Badoacă este un joc multiplayer 
din faţa blocului situat pe strada 
Spartacus şi presupune un 
număr mare de jucători, 
ajungând până la 15-20. Al mai 
-aier din cartier răspunde de 
badoacă (o cutie de conservă de 
dimensiuni mari). Unul dintre 
noi, ăştialalții, şutează cu sete în 
badoacă, proiectând-o cât mai 
departe de locul marcat, de 
preferinţă în boscheţi. Sfrijitul 
aleargă disperat să recupereze 
obiectul, în timp ce No! O țăiermn 
= în cimatir sau în Scări 
UA intorscu badoacala X-ul 
j. cretat pe asfalt, 
SA A) piciul încruntă 
ai sprânceană 
pentru 
DP a obţine 
ochi 
Şoim 










ir > de 


convenabil şi scrutează impre- 
jurimile, tupind la badoaca pe 
câte unul care s-a ascuns alurea-n 
tramvai, după un stâlp sau 
o maşină. Acurmn, marele bai e 
că mai ţâşneşte câte unul 
din spatele unei cruci, aleargă 
spre punctul X şi trimate badoaca 
din nou spre containerul cu 
gunoi. Turma, adică cei care au 
fost tupiţi, stă cuminte pe 
margine,  aşteptând acest 
moment. Când piciorul ăluia 
atinge  badoaca, tupiți se 
împrăştie ca potârnichile, 
jocul relansându-se spectaculos. 
Schema asta poate să ţină oricât, 
mai ales dacă responsabilul cu 
badoaca e ageamiu... 

„„. Şi de aia pasiunea mea 
pentru jocurile multiplayer. 
Astăzi, mulți dintre tovarăşi mel 
de badoacă s-au înscris la turneul 
de Counter-Strike, un fel de 
Badoacă computerizată, în sensul 
feelinp-ului trăit. 
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77 7 Volta Vlad 


Operațiunile aeriene sunt 
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| jun an, Eurofighter Internet, aduce şi add-on-ul Operation Icebreaker. În campania 


Typhoon este de neinvins. Fie  nouă,escadrila Typhoon trebuie să recucerească o insulă care initial 


datorită faptului că este extrem fusese controlată de port-avioane rusesti. Cu toate că misiunile no; 
LEA ALLI€C 110] 


de usor de manevrat, datontă  sunto adevărată provocare chiar şi pentru aşi zborului. la fe] cz 

diversificării campaniilor, misiunile vechi, atmosfera suferă, din păcate, din cauza lips 

datontă cerintelor din MISIUNE secvențelor video In afară de electe meteo produc ătorii iocului i 
E "A Ai Ă Î | | [ p 


eneine-ului 


i PE | Sturmovik, Eurofighter 
simulator NU asigură Typhoon arată destul de învechit. In Orice 


sau secventelor motivatoare din acum un an nu au adus nici O imbunățățire 


timpul jocului — nici un alt In comparaţie cu splendidul joc IL-2 
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În momentul în care te instalezi în cockpit-ul călduț al unul aparat de zb 
din Operation icebreaker, te cuprinde o senzație de bine, bordul simpi or 
reconfortându-te pe loc. Grafică niţel cam învechită nu ta împiedică sa 
pilotezi cu mare plăcere oricare dintre modelele disponibite în loc Păca 
că băleţii de la Rage nu au umblat un pic la engine, măcar peritru cat 
scutura de praf. Dar, chiar și așa, avem de-a face cu un add-on raugiț. « 
e ridică cel puțin la nivelul originalului. Misiunile sunţ atât da iii a 
de echilibrate, încât ar putea serii piloțilar din Academia de Zbor ca e și 
misiuni de antrenament virtual. Add-on-ul reprezintă un challenge chiar ș 
pentru veterani! joystick-ului pentru simulatoarala de aviație, chiar şi 
Bombardamentele la sol, deosebit de spectaculoase, și |u 
face deliciul fanilor ” zborului cu orica preț”. 
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| A |n orice caz, nu au 
! iai la Delta Force: 
| |Task Force Dagger 
Cea de-a patra parte a seriei de 
shootere tactice nu e decât o 
experienţă de genul dejă-vu 
Nivelurile arată la fel ca în 


Versiunea precedentă: pers- 
pectivă gigantică, detaliu 


lucrate, ce să zic, un zero 
lustruit. Adversarul e mai prosi 
“ă noaptea, iar misiunile nu 
5 abat nici ele de la această 
regulă. În 
lui 


rolul luptătoru- 


4dmencan  zburzi 
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Delta Force aterizează pe 
aeroportul din Khandahar! 
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RENE Te aut lui 
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Afganistan dintr-un loc într- 
altul,  culegi pe drum 
documente secrete, arunci în 
aer aeroporturi şi ucizi talibani 
Si cam atât. Şi totul fără gust. În 
2001, misiunile ţu-ar mai! fi 
produs oarecare plăcere însă, 
în era lui Flashpoint Task 
Force Dagger t invechit 
Modul multiplayer € 
interesantă la 
Co. Pe 


totuşi 
O alternabhvă 
Counter-Strike &r D 
<erverele Internet se desfăşoară 
Team-Deathma!c h 


P d ru d e 
i usmatha. Plai, - Care, 
si  Capture the-Flag, 1 





urmă la capitolele grafică, Al, 
| antrenante, mai ales c 
de-a dreptul. Campan 


| a îi recunoşti după costumaţia 
mile ajungi la capătul jocul 







| aaa întârzia să mal apa 
| n uit de cluburile noastre, 838 cum 





însă eu nu am fost fan al seriei Delta 

:+lu ar scoate, Novalogic reuşeşte să rămână în 
Force niciodată. Orice aj sunet, control, atmosteră. A mai rămas 
care e destul de reușit, oferind partide 
că se pot înfrunta 32 de Jucători. Totuși CS-ul 


i țar nou-n0 
rămâne alternativa CD aie se desfășoară astlel: Incet și calm, 


străb xturăte, 
rusa prelat d aie ioni: turban, barbă şi bluză 

ul. UfI Nivelul de dificultate este dat 

+ trebui să survină după lichidarea 
ucleara și a depozitelor Spreeai 
apară 4os dacă Task Force Dagger va 

e se întâmpla demult cu DF2. 


ervli tăi Er incercaţi. Satisfacţia a 
polen distrugerea armelor A 


Careu Novalogic: ce au făcut producătorii shooterului 
anul trecut? 


datorită arsenalului variat 


şi a hărților multiplayer, te pot 
ține lipit de monitor mai mult 
decât o singură seară 
Campania solo, cum spuneam, 
lasă de dorit. Poate că în SUA 
va inregistra 


CeVa SUCCES, 


jocul oferind ocazia unei 
răzbunări virtuale împotriva 
talibanilor O răzbunare facilă, 
ca 


atpanii au sufent o 


lobotomie inaintea acestui 


JOC La moarte, mulahedini! 


uțul Tactical Ops îl ridiculizează 


elimini cei 623 de talibani pe 







tactic 


CAMĂRAZI DE FRONT Team-mateul 
“tăuenițelcamretardati valorează cât O 


DELTA FORCE: TF DAGGER 


PRE] 
cca 30 USD 


Peste 16 ani 

NECESAR RECOMANDAT 
CPU 400 MHz CPUBDOMHz Î 
64 MB RAM O 128MBRAM î 
SUPORT 

Direct 3D 

Singe-PC 1 Retea 32 
internet 32 

1 jucător/ pachet 
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GRAFICĂ DE ANTICARIAT 
Engine-ul e mai prăfuit 
decât colinele din jurul 


Kabulului. 
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“reisă dansezi, du-te 
1 ladans! Vrei să te 
'iească plictiseala, 
joacă Britney's 
dance Beat! 


MANEVRA DE DISTRAGERE A 
ATENȚIEI viIuUcociipurile suni 
SI LU) ATLET Fe INI 


Britney's Dance Beat 





ritney are o idee: un 
| joc pentru PC în care 
|! jucătorul, folosindu-se 
de tastele cursorului, imprimă 





mişcările pentru figura care 
dansează pe display. Pentru un 
asemenea concept, cu siguranţă, 
cineva şi-a stors creierii — şi iată 
ce a rezultat: jucătorul alege 


unul dintre cei zece dansatori. 
Figura pixelată înc pe să [opăre 
urmând indicaţiile date de 
jucător. Adică: cursor în jos, 
CUrSOr în sus si, rareori, câte un 


space, Dificultăţile pentru sexul 


bărbătesc vor fi majore, 
deoarece pe ecranul din spate 
apare Britney pozând ispititor 
în videoclipurile sale. Îmbrăcată 
in latex, Britney te seduce 
rostogolindu-se pe 


laminate, 


podele 
zburdă în stil 
şcolăresc, distrăgându-ţi total 
atenţia. Cel ce nu se lasă ispitit 
termină Dance Beat 
jumătate de oră. Cu ce rămâi? 


într-o 


Îţi dai seama că e o chestie de 
prost gust şi trăieşti experienţa 
unui joc cu care doar ţi-ai 
pierdut vremea. Deviza continuă 
e: „Nu uita să te distrez!” 
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de femei. 


xistă lucruri în lumea 
asta care sunt atât de 

) tâmpite, încât poţi să 
le consideri amuzante. Mai 
Sunt ȘI alte lucruri care sunt, 
Pur şi simplu, doar tâmpite: de 
ixp mplu, acest oc, The King of 
Mallorca. Controlezi un sac de 
Nuşchi, deloc simpatic, pe 0 
insulă de vacanță şi-ţi câştigi 
Mraii pentru așa-zisele ture 
"night Posibilităţile de a-ţi 
'ce rost de bani sunt multiple: 


The Ki 


sr rege - conform 
itestui i joc - înseamnă 
i furi pe ceilalţi, să 
| lei şi să te înconjuri 


TRAGE! MI Rr 0 


£ AI cursoruluj (leu 4 E: 
(ea supra frucle lot ş! 3 

STIȚA vi LL ATRU 
particip! la concursul-cine bea 
mai multă sangrIă, stropeşti 
bikinii fetiţelor sau furi, pur ŞI 
din buzunarele. tre- 


simplu, | 
te în jurul 


cătonilor, răsucindu- 
ajutor ul tastelor 


De fiecare dată 


pe rsonajul te 


acestora cu 
cursorului. 
când reuşeşti, 
răsplăteşte cu jeg 
ha, mă puteţi pupe uncie i 
toți! . Regele din Mallorca 
cele din urmă, 
e să aibă cele 


un rânjet: „Ha, 


devine, În 
ce] care rouseși 





mai „bune” femei: curând, 
într-unul dintre baruri, apare 
„supereroul”, preocupându-se 
doar de a da pe gât un pahar 
Asttel 


care poţi să 


după celălalt. sunt 
atrase damele, pe 
le pipăi ulterior cu mouse-ul 
În fine, ce-o mai [i urmă rind şi 
jocul âsta, te las pe tine să 
numai o 


hotărăşti. Aruncă 


privire asupra evaluării 


PRODUCĂTOR DISTRIBUIT 
| Modem Games Aa 


NIL 


THE ft CL MALLORCA 


PR 








cca 15 USD 

VÂRSTA pă 

„Peste 12 ani î ., 
NECESAR RECOMANDAT 


CPU 400 MHz CPU 600 MHz 
„64 MBRAM  S4MBRAM 


SUPORT 
Direct3D 


MULTIPLAYER 


Single-PC 1 “Reţea - 


Intemet - 


: „ jucător/pachet 
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S-au întâmplat atât de multe evenim 


E IS 
A - 4 A DP 


Dă, 


ente în trei ani, încât o pagină nu mi-ar ajunge 


Ț imi Fi in DAT E i Ta + = "mr ia [> Pie PY> 2 i 
să le amintesc. Ca urmare, primiți un “buchet” din întâmplările cele mai hazlii. 


lotul a început în 


dă Tr martie 1999. Producă- 


torii mod-ului numit 
ARTIS Pui, s-au 


adunat pentru Si saza & nică 





EARL cai Perie. Ei îşi doreau 
| “i si =, un mode care să (N pareau 





ti şi trupele anti- 





„vero, “Sau gândit la to felul de 


precum: Counter- 


i =) f Strike, Terror Farce, Terrorist 





În funie 199fa fost publicată 
>rsiunea beta |. După acest 





eveniment au urmat nenu- 


mărate alte beta-uri, fiecare 
corectând câte ceva sau adu- 
când ceva nou față de versiunea 
anterioară. În acea perioadă, 
de des adresa virtuală, astfe] că 
acest superb mod a ajuns să 


care s-a prezentat la primul său 
test nia nu semăna cu versiunea 
actuală: modelele personajelor 
erau aproape identice, ping- 
urile erau îngrozitor de mari, iar 
harta (Mansion) a fost sub orice 
critică. Producătorii au reuşit să 
găsească doar cinci jucăton care 
erau dispuşi să încerce noul joc. 
Opinia lor a fost dezarmantă. În 
această pnmă versiune nu 
puteai să deosebeşti personajele 
care se aflau la o distanță puţin 
mai mare: pur şi simplu nu era 
nici o diferenţă grafică între 


trăgeau in tot ceea ce mişca 
Mesajul care apărea cel mai des 
pe monitor nu era unul care să 
anunțe victona unei părți, ci era 
un mesaj de eroare foarte 
cunoscut: "Windows has 
pertormed an illegal operation”. 
Dacă nu ceda sistemul de 


Acesta a fost atât de haios, încât, 
la o zi după, au şi apărut 
bancurile care-l comparau cu 
eroi din Star Wars sau cu nişte 
teronişti în pijamale. 

Versiunea beta care purta 
numărul 4 a fost foarte așteptată 
de comunitatea de fani Aceasta 
introducea comenzi vocale, care 
făceau jocul mai uşor. Însă totul 
sa terminat cu scandal din 
cauza comenzilor: "Requesting a 


shipment of raw slabs Of meat!” 


Mii de fani şi-au exprimat 


nemulțumirea în 


este legendarul Yogurt Cannon, 


Această armă, care folosea 


proiectile de smântână, a erai 


O poantă eternă a jocului, 
nefiind implementată ; 


i TUC 9 
versiune - de 


Counter-Strik 
Fanii - dezamă giți în 


au f 
consolați ia 


in noiembrie 1999, 


când pe site-ul joculu au apăruţ 


introducerea unor pachete care 
iţi cresc anumite abilități, arme ş 
multe, multe poante 

Apanţia fiecărei noi versiuru 
beta a fost precedată de câte un 
party pe IRC. Nebunia $ 
atmosfera acestor  întrunin 


virtuale au atras mii şi mii de 


oameni. Chiar şi producător 
afirmă că cea mai plăcută 
penoadă a vieții lor rămâne cea 
în care au dezvoltat Counter- 
Strike-ul. Acest 
combină perfect elementele de 


proiectul şi-a găsit un spațiu foci | 
lemporar pe site-ul Planet teroriști şi forțele speciale. forumuri şi prin mai] oa de acțiune, a ajun: 
Partidele semănau cu un O altă curiozitate a jocului rare preferatul partidelor 
Deathmatch unaş: jucătorii N şi al celor on-line. Unora E 


Place să intre în piekca 
teroriștilor lipsiți de scrupule 
care dinamitează diferite locat 
altora le place postură de 
salvator al ostaticilor. Fiecare 
Jucător are arma lui preferată 
pe această temă purtând“ 


Nu me TOa Sp d ISCU tu aprins 


A | Operare, se prăbuşea serverul. câteva imagini i Dacă am intra într-un CP 
fie găzduit de-a lungul impului Cu alte cuvinte, totul era pe dos. . funcţionarea armei. N “Pre am vede a că din 10 oameti 
de peste 20 de site-uri In În luna septembrie a aceluiaşi alte inov aţii au fost "li 6 joacă Cs beu ia spune 
prezent, adresa oficială este: an, a fost publicat unul dintre aie folosire E sate pe Ceva! 


Vi -ounter-strike. net. Jocul 





primele modele: un terorist arab. 
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Icum 110 ani s-a născut 
A [omul care a schimbat 
_listoria RPG-urilor lohn 
Ronald Reuel Tolkien a văzut 
lumina soarelui pentru prima 
oară în 1892, în Bloemfontein, în 
Alrica de Sud. După moartea 
prematură a tatălui său, împreună 
cu fratele său mai tânăr, a fost 
crescut de mama lor. Convertirea 


văduvei la religia romano-catolică 


a îndepărtat-o pe aceasta de 


familie. Tânărul  Iolkien s-a 


remarcat în timpul studiilor sale 


prin înclinația deosebită spre 
învățarea limbilor străine. 

De obicei, copiii inventează 
cuvinte, el inventa limbi. Pasiunea 
lui pentru litere s-a amplificat şi 
mai mult în timpul anilor de 
facultate petrecuţi la Oxford. Într-o 
fază ulterioară, se va întoarce în 
această faimoasă instituţie ca 
profesor de filologie. A lucrat ca 
Waducător al Bibliei de la 
lerusalirn și a fost cooptat la 
iealizarea Oxford English 
Dictionary. Opera sa mai 
Cuprinde 
cntici 


NUMeTrOas5e 
literare şi 
traduceri printre care P* 
a i, 
- 


fa, 












zi 


2 4 


numără "Sir Gawain and The 
Green Knight" şi "Beowulf and 
The Critics”. În ciuda faptului că 
era unul dintre cei mai buni 
profesori, el îşi face un renume cu 
romanele The Lord of The Rings. 
Într-un interviu, el afirma că a 
scris această epopee, ca să creeze 
pentru Marea Britanie un mit 
propriu. La baza trilogiei sale stă 
The Middle Earth. Acest ţinut 
fermecat apare pentru prima oară 
în The Hobbit, cartea scrisă de 
Tolkien pentru copiii săl. 

De-a lungul aventurilor sale, 
protagonistul cărții, Bilbo Baggins, 
intră în posesia unui inel magic. 
Acest artefact va da naştere 
arhicunoscutei trilogii de romane 
fantasy, care a marcat generaţii 
întregi. Majoritatea cititorilor îl 
apreciază pe maestru peniru 


capacitatea de â reda cu atâta 


pricepere fantasticul. 
"a Pentru el însă, tot ce 
N A scria eră real. 
| N Tolkien stia 















foarte bine că 


evenimentele descrise în povestin 
nu au avut loc, dar credea că 
aceste aventuri descriu oamenii 
într-un mod diferit de viaţa de zi 
cu zi. Povestea din The Lord of 
The Rings se încheie în vizuina 
unui hobbit. Mulţi cred că acest 
final este nefast pentru povestiri 
epice atât de grandioase. Adevărul 
este însă că J.R.R. Tolkien aprecia 
întâmplările "mărunte" mai mult 
decât orice fapt eroic sau război. El 


afirma că ducem lupte 
spectaculoase, doar pentru a ne 
putea duce vieţile noastre 
plictisitoare. În afară de 


lingvistică, Tolkien a fost 
preocupat întreaga sa viaţă de 
religie. 

Viziunea lui despre 


Dumnezeu era însă ciudată: el nu 
se întreba ce poate să facă pentru 
a-L sluji pe Domnul, a, 
dimpotrivă, era frământat de ceea 
ce va face Atotputernicul pentru 
el. Din păcate, a murit înainte să 
poată termina una dintre cele mai 
mari opere ale sale, The 
Siilmarillion. Fiul său, Christopher 
Tolkien, după moartea tatălui, a 
reuşit să adune manuscrisele 
originale şi să termine această 
istorie a Middle Earth. Cele 11 
volume reprezintă capodopera 
activității lui |.R.R. Tolkien. 
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RPG 


Cele mai îndrăgite jocuri RPG 

și aventură ale cititorilor PC Games: 
A Ii Neverwinter Nights 
—— RPG | Bioware 

| Morrowind 

RPG | Bethesda 

îi Dungeon Siege 

—.s ActionRPGI! icrosoft 
Fi Baldur'sGate2 
— RPG Virgin interactive 

A Planescape Torment 
= RPGIBlack Isie 

“3 Diablo 2:LoD 

' Action RPG Vivendi 


| BG2: Throne ofBhaai 
RPG | Virgin interactive 














Action RPG | Shoabdor 
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[ii vină sexul A 
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sărcini 3, 


srae aventuri, i 
diver i deci 


CUT 
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viat 4 fiecare level-up 

la povestiri mail originale. in Diablo dci 5 puncte 2 

i | Divine Divinity, din păcate, CITI 
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Divine Divinity uneşte gameplay-ul 
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punctele de capacitate, din 
care obţii unul la fiecare level 
nou, iar la fiecare al cincilea 
obţii două. Deşi 
fiecare luptător 

paletă de 32 de skill-uri 
pice, având libera alegere, 


pentru 


există O 


nimic nu te opreşte să-ţi faci 
vrăjitorul maestru în 
mânuirea unei arme sau în 
deschiderea zăvoarelor. De 
asemenea, arcaşul poate să 
inveţe arta de a conjura şi a 
invoca tot felul creaturi după 
bunul său plac. Nu este 
exclus nici ca luptătorii melee 
să rostească vrăji de 
vindecare, chiar în mijlocul 
luptelor. 

Pericolul care se ascunde 
in spatele acestui sistem 
constă în atribuirea haotică a 
punctelor de skill-uri, din 
dorința de a dezvolta un 
caracter multilateral În 
mâăjoritatea acestor situaţi! 
tezultatul e varză: atotştiu- 
torul tău mu mai ştie de fapt 
Mumic (shit happens) Indicat 
e să te orientezi după clasele 
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s-au specializat în conjurarea 
sau în invocarea diverselor 
creaturi, precum elementali. 

Dacă am vrea să-l 
caracțterizăm, am spunt că 
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Baldur's Gate 2. Jocul este 
compus din confruntări 
intermirtabile cu hoardele de 
monştri, din explorarea 
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mapul, fereastra caracterului sau inventarul 


Fiecărei clase îi stau la dispoziţie 30 
de skill-uri care pot fi dezvoltate până 


ja level 20. Pentru fiecare clasă au ieşit 
în evidenţă skill-uri care trebuie 


dezvoltate şi după care îţi modelezi“ 


eroul. 


Puținele figuri cu care poți interacționa 
îţi dau misiuni sau fac schimburi cu 
jucătorul. O dată ajuns în afara aşezărilor 
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mobile. Multitudinea dușmanilor este 
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comportamentelor lor. 


| Fiecare capitol conţine 6 mari quest-un 


în care trebuie să învingi un șef la 
sfârșit sau să găsești un obiect. 
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abilităţi ar trebui posedate de fiecare jucător. 


Aproape fiecare locuitor al tărâmului fermecat 
are ceva de adăugat sau chiar duce tratative cu 
ține. Comportamentul NPC-urilor, care este de 
obicei neutru, se schimbă din amabil in 
răutăcios. Monştrii nu se lasă convinşi și te 


atacă mai tot timpul in hoarde 


Ai multe de făcut, chiar prea multe. La fiecare 
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plimbare prin măceluri până la ghicitoni 
complicate cu diferite căi de rezolvare, ajungând 
să nu mai ştii care este misiunea de bază. 


Singura diferență în luptă este butonul de pauză, 
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poate fi folosit pentru a cerceta în linişte pozițiile. 
Metoda cea mal eficace pentru a scăpa de un 
inamic puternic e folosirea în luptă a otrăvii. 
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face jocul mal interesant, dar 
cum rezolvarea quest-ului 
devine clară pe parcursul 
jocului, nu se poate lua nici o 
decizie greşită. 

Indeplinirea quest-urilor 
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merează în mod miraculos 
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câteva porţii personajul 
acţionând cu replica 
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infinit după 
eu 
sunt sătul” şi refuză hrana 

pe la 
duşmani, în peşteri şi chiar 
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Se mai! găsesc 


armuri, inele, arme şi scuturi. 


La tel ca în Diablo II, 
ustensilele se găsesc în 
diferite stadii de uzură. 


Aceste obiecte le poţi vinde la 
diverşii negustori din oraşe. 
Neducând lipsă de bani 
ajungi să culegi până la urmă 
doar obiectele cu puteri 
magice, Armele şi armurile 
Magice fac să-ţi crească 
valoarea atributelor, Hp-ului, 
d skill-urilor sau, în cazuri 
Speciale, toate odată. Aici 
ind vorba de item-uri rare, 
ele sunt recunoscute imediat, 
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verde. Majoritatea orăşenilor, 
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figuri devin mai rele decât'monştrii cu care te lupţi. 
Controlul lui Divine Divinity se face cu ajutorul mouse-lui 
şi al câtorva Hotkeys de pe tastatură. Atacul standard se 
declanşează printr-un simplu left-click, right-clickul activând 
atacul special. Din păcate senzitivitatea cursorului este foarte 
mare ŞI, "astfel, în loc de atacul dorit, eroul aleargă în acel loc 
spre bucuria hoardelor de monştri. Lucrul se rezolvă dacă, în 
acelaşi timp, pur şi simplu, ţii apăsata tasta < CTRL>, astfel 
tinta găsindu-se pe cursor. Foarte practic este dacă pui 
sticluțele de mana şi health pe seria tastelor <FE> asttel ele 
schimbându-se foarte uşor. Dar, pentru că jocul se poate opri 
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(RPGA) ca să ofere un real spijin jucătorilor din America În 
zilele noastre asociaţia are milioane de membri în toată lumea? 

La începutul anilor '80, producătorii lui AD&D; “văzând 
succesul obţinut de jocuri ca The Star Trek RPG, s-au hotărât 
să-şi creeze propriul univers. Misiunea Je fost încredinţată 
scehariştilor Margaret Weiss şi Tracy Hickman- Rezultatul a fost 
The Dragonlance Chronicles, joc carea. obţinut un succes 
neaşteptat. În 1984, A fost primul serial fantasy ! care a apărut pe 
lista de Best Seller /pyblicat în Nez York, Times Azi sunt 
inregistrate peste/3', hiliGane- de, exemplate Ă vândute în. toată 
lumea. În anii Be/sră se rbălizat şi O întrepătr A dere neaşteptătă, 
între benzile/ deser aţe: ŞERPG-uri Aștfel de incercă | 
cut ŞI anti (Superhero 4), dar mită unul dintre ele n-a 
tinut un succes lafel-de mare ca j6cul Champions. „Prod us în 
4982 de Hero Gâmes;) Champions a atrag. imediat atenţia 
| tomunită ţii gamerilor. Vaza succesul obtinut, Marvel ş si DC au 
căuițat să transpună în, ocs alte: „comicşturi, astfel: au apărut 
îi Gdldeni Heroes. AG urmat incă două 
“titluri bazate pe sefii de benzi desenate produse de TSR şi 
Mayfair Games: Marvel Superheroes,respăctiv DC Heroes 
Care a fost secretul lui Champions? Foâriă simplu: sistemul de 
joc bine realizat, care il obliga pe jucătăr... să-şi tolppească 
imaginația. Un alt punct torte al jocului a sosi ctearda 
caracterului bazat pe puncte” filă dora ibut 
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regulile jocului nu âveai NEVOIE decăt. dacă” te pierdeai în 
multitudinea posibilităților Această nouă direcţie a RP G-urilor 
l-a inti uenţat mai ales pe Steve Jackson, producătorul jocului 
Melee. Împreună cu ceilalți membri al echipei Metagaming, 
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devenit UN eşec total 
însă Jackson nu s-a dat batul 
El a început să lucreze la 
aşa-numitul GURPS: Great 
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„Street Fighter: 3sau Mortal Kombat 4. Fanii w 
nenea in vrând în pielea unor cresa Bd e 
au The Undertaker Fiecare găsea ceva pe gustul lui. Etera 
pasare a bărtațior este însă sexul trumos Producători de 
"aCmative Edge Studios s-au gândit să unească aceste două 
bran, Şi astiei a luat naştere Bikina Karate Babes. De fapt, 
aie vorta de un beatemup în care nişte superte 
domnişoare se domăges în cele mai haioase mochuri. 
“Dcarece comunitatea samerior de pe Întemet a primat 
“inarte bine acest proiect, neam gândi să vă prezentăm Ş 
ma acest joc. Cum cea mai potrivită descriere poate Î dată 
e un om din inter am căutat-o pe Tien lu, zeta 
isiberubui, interpretată de do nnişoara Phuong Tan 
atenta, te invităm să 
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|. aa | E LE, tu să devii când vei fi mare?" 
Copilul crazy: „,- Taximetrist!" 
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CIRCULAȚIA RUTIERĂ Scurtăturile prin parcuri 


sunt permise și deseori chiar foarte necesare (2 [1 | | 
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aşteaptă să le cutreieri. Metropola Arcade corespunde 
versiunii Ur din sălile de jocuri, ar traseul original a fost 
conceput pentru PC şi, din păcate, nu € atât de distractiv. 
Oraşele sunt construite într-un mod simpatic, ca să spun 
aşa, sunt împânzite de o mulţime de pietoni şi oferă o 
mulțime de scurtături. Se pare că va dura câteva săptămâni 
până când vei ajunge să cunoşti fiecare colţişor. Şi ar fi bine 
să le cunoşti — în modul normal al jocului, care îți pune la 
dispoziție 60 de secunde pentru început, doar dacă ştii să 
ajungi cu ochii închişi (adică să ştii unde e staţia, unde e 
parcul etc.) până la destinaţie, vei avea, practic, şansa de a 
conduce mai mult de cinsprezece minute. Dace 


totul să se desfăşoare atât de rapid, alege varianta de 
i beneficia de bonusurile 


tastatura sau CU 
ri acrobatice cu 
manevrele 


ă nu vrei ca 


Cinci sau zece minute şi nu vei ma 
de timp. Poţi controla Crazy Taxi CU 
gamepad-ul, fără a fi necesar să faci figu 
degetele. Sase taste sunt de ajuns pentru 
speciale precum drift sau Kick-down Oricum, Crazy Taxi 
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nu are pretenţia unui concurs 
de miss — nu are rost să cauţi 
efecte meteo sau ale luminii 
ca acelea din Hot Pursuit 2. 
lar comparându-l în mod 
direct cu GTA 3, arcade 
racer-ul celor de la Empires 
nu are nici o şansă. Animaţiile 
sunt totuşi reuşite, iar şofatul 
se desfăşoară în mod cores- 
punzător. Păcat că acea 
coloană sonoră genială a 
consolei originale nu a fost 
preluată (piese de la Offspring 
i Bad Religion), iar în locul 
acesteia îţi bubuie în urechi 


un NOU CTOSSOVer. 
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cel mai scurt până la obținerea |. 

licenței de taximetrist este un 
studiu de pedagogie socială... 








îi Pa. , 
a Games oclomtria 2002 


Pe la colegul meu... Tizu pentru a 
posesia lui Crazy Tai - ce să mal zic de faptul că zăpăcitul vine cu 
Di Nu e însă de mirare: Crazy Tai îţi face poftă. 
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Jocul de curse pentru producţia cinematografica 
The Italian Job poa cu un an mai devreme. LIZZIE: 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
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ul clasicului apare în ul că “pier TERMEN 
cinematografe abia sa biesacă un transport ŞI toate nodurile se  loacă cca 45 USD a apărut 


scutul viitor, iar, pe de alta, multe, multe altele. Scenele 
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an de producţie. The Italian aglomerate ale oraşelor Torino sub presiunea timpului scurt, | (OEGESAR RECOMANDAT 
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SeCVE nțele de joc. Jucăto rul de autov ehicule, lar cautatea Ncurs demn de luat în seamă MULTIPLAYER 


a d 


| Single-PC ta, 
trebuie să sca pe de poliție, să  pra că nu corespunde stan ie 8 Reţea - 
MARE e aa a 1 jucător/ pachet 
TERT 
Faptul că o cronică gangster poate sta la baza unul joc de curse este daja 
un lucru cunoscut din Ditver și GTA3. Chiar și în Natan Job avem o 
povastioară destul de bună - partea de gameplay lasă insă mult de dorit 
Oare ta ce trebuia să alerg! cu cola mai grele patine sub presiunea 
timpului, care se scurge nedorit de repede? De ce nu poți, pur şi simplu, 
să treci de un baraj a! poliției în liniște și nevăzut? De ce nu există măcar 
altă O singură cursă demnă de luat în seamă? ŞI de ce modul multiplayer se 
| vezurmă la sistemul de concurs în cara mai mulți jucători participă, pa 
Nu-4 mi stii decâtsă | ard. pe acaliși cateulator, 0 cursă Individuntâ? Repet, nu-mi pt 
SDer ( Ă seva găsicineva să | decăt să sper că anul viitor, în momentul lansârii filmului, sa va găsi 
lucreze (a un remake | citava căra să apară cu un remaka. 
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Îţi aminteşti de filmul Furnicutze? 





acasă nu se potnveşte 
cu cea din târg. Jocul nu are 
nimic de-a face cu filmul — în 
afară doar de înfăţişarea 
protagoniştilor. În  Antz: 
Extreme Racing, aceste furnici 
aleargă şi conduc vehicule 
atuna când concurează. Ce fel 
de vehicule? E vorba de frunze 
curoase, păianjeni sau gândaci 
inhămați. Din motive 
nedescoperite încă, jucătorul 
porneşte tot timpul de pe 
















MINI: 


Deși sunt renumite pentru 
hărnicia lor, furnicile își fac 
timp și pentru curse 
extreme 


ultima poziţie a startului şi, cu 
toate acestea, are cele mai bune 
şanse de adjudecare a victoriei: 
cele mai multe dintre cele 21 de 
trasee sunt astfel concepute 
încât adversarii, în mod absurd, 
rămân incâlciţi prin ierburi şi 
buruieni sau se izbesc unul de 
celălalt, folosindu-se, în mod 
necorespunzător, de bonus- 
urile power-up. Totuşi Antz nu 
face parte din categoria celor 
mai simple jocuri de curse, din 
cauza controlului: cele trei 


hpun de mişcări pentru 


În ultima vreme, s-a iscat o nouă modă în industria jocurilor. 
îndrăgite din filme, desene animate, benzi desenate etc. dewi 
noapte, grație producătorilor ingenioşi, eroi de locu | 
însă merită acest efort, Deși sunt considerate o 
jocului respectiv, personajele importate nu au adesea nici 


„Fie ele și fun racer. Unul dintre motive aste controlul absai 
„Care adesea te face să crezi că ai în față un rolling dem 
interveni, furnicutzele făcându-şi de cap singure. 


? Nu face nimic. 


avansare (per pedes, cu un 
„Vehicul” sau pe un board) 
folosesc în mod diferit 
tastatura, iar în afara acestui 
aspect, controlul, indiferent de 


traseul parcurs, e foarte inexact 


asttel încât ajungi să fii victima 
obstacolelor ivite pe traseu. Se 


putea programa un control mai 


| T) y = A E i j a a 
bun, mai realist: de asemenea, 


grahica e înfiorător de Sără- 


CAClOasă, iar un sistem actual] 


NIC nu simte că 


| acest 1oc 
rulează 


Personaje 

| n peste 
jocuri PC. Nu întotdeauna 
garanţie a Succesului 

O legătură cu 


| tema jocului (exemplul de faţă) și nici nu reușesc să dea savoare 

„Bâmepiay-ului. Unul dintre puţinele astfel de titiuri reușite a fosi Wacă 

| Races, care ignora legile fizicii şi te antrena în curse Nebuneşti și comina | 
„Ant Extreme Racing nu se ridică la nivelul jocurilor de curea pe Comice. 


de curse actuale, 
lut ajuristio, | 
O În care nu poți | 


În De . 





În disciplinele 


de sialom parcurgi | 
cursa pentru a scoate 
timpi cât mai buni 
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tund când se întâlnesc 
Ă (figurile din Lego să 

joace fotbal, distracţia 
e ca şi programată. Simpaticele 
igurine din plastic nu au 
Probleme cu rezistenţa fizică 
pentru o perioadă de 90 de 
minute. de joc, astfel că şi-au 
dezvoltat propriile reguli de 
Joc: limite ale terenului de' 
fotbal nu există, mingea merge 
unde doreşte. Diverse 

Nusuri  power-up oferă 
ucătorilor o viteză măntă 
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| Când eram mic de-o şchioapă, 
Yisam numai jucărele Lego... 


pentru câte o perioadă scurtă 
de timp, imunitate împotriva 
faulturilor sau transformă 
balonul într-o rachetă ori într-o 
bombă cu ceas. În pofida 
acestor găselniţe, este totuşi 
vorba de a plasa balonul în 
poarta adversă de cât mai 
multe ori. Pentru un kick rapid, 
meciurile amicale sunt ideale, 
pe când în modul skill, sunt 
învăţate driblingurile, pasele şi 
şuturile. AI nevoie de acest 
antrenament pentru â absolvi 


“romii de plcimea « de E tot o pebu. Di 


 migeă ap, fentând, db 
„ muutm, avem de ala Da a, sit | 
ză racţia in ea 9 e | 


nu găsim decât în lumea Lego! 


un balon sura 


] i LX y 

- a, Li o 
. mă e “ 
a, h ă = 


modul story: aici se confruntă 
diferitele cluburi — cowboys, 
bandiți şi pirați pentru 
cucerirea Cupei Lego. Şi, 
deoarece titlul nu a pretins că 
ar dori să ofere un simulator 
serios, şi gradul de dificultate 
este în mod corespunzător, 
adică scăzut. În modul 
multiplayer, se trece direct la 
subiect şi tocmai bonusurile 
drăguţe de power-up fac din 
Football Mania o distracţie 
bună, de scurtă durată. 
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| incer, m-ai degrabă aş 
| juca orice altceva joc 
legat de mania de 





viteză decât această nereușită 
ajunsă la versiunea 3. Jocul se 
laudă încă de la bun început cu 
inovaţia Dolby Surround. 
Intro-ul bine realizat combină 
imagini reale cu screenshot-uri 
din joc. Acum câţiva ani am 
avut plăcerea de a-l juca cu 
inovaţia lui auditivă pe patru 
boxe. La acest capitol, NES 3 a 
rămas impresionant. De 
exemplu, în primul traseu când 
treci pe lângă biserică, se aude 
în boxa din faţă clopotul, iar 
atunci când ai trecut deja de ea, 
sunetul scos de clopote se mută 
in boxa dreaptă din spate, 
„Need For Speed 3 a pierdut 
foarte mult din cauza 
controlului dezastruos. Nici 
măcar opţiunea de force 
feedback nu reuşeşte să ofere o 
mai bună manevrabilitate a 
bolizilor. Se pare că cei de la 
Electronic Arts au încercat să 
optimizeze jocul pentru 
tastatură. În realitate, la viteza 
de 200 de km pe oră, orice 


nici în 


bruscare a volanului are 


consecinţe tragice. În acest 
joc, sensibilitatea . controlului 
scade direct proporţional cu 
creşterea vitezei. De exemplu, 
conducând un Ferrari F50 la 
viteza maximă, reacția produsă 
de bruscarea volanului este 
aproape nesimţită. Sau să 
înțeleg că, cu cât se măreşte 
viteza, cu atât mai mult scade 
posibilitatea de a vira brusc 
vehiculul în direcția dorită? Din 
păcate, producătorii nu au 
specificat nici pe ambalaj şi 
manualul jocului 
acest avantaj al controlului la 
viteze mari, Astfel vei avea 
permanenta senzație că eşti 
pe gheaţă şi nu pe şosea 
sau pe apă. 

Pot să spun că, în pofida 
controlului slab, echipa de la 
EA a reuşit să facă un joc 
excepțional, datorat sunetelor 
veridice. Ni se oferă mai multe 
vehicule bonus şi posibilitatea 
de a implementa noi bolizi 
de concepţie proprie sau 
descărcaţi de pe net. Pe 
Internet am văzut nenumărate 


modele, printre care: VW Golf 
3, un Audi ultra-rapid (cred că 
este vorba de Audi Avant, un 
model pe care nici astăzi nu 
O să-l zăreşti pe stradă) şi 
chiar şi celebrul Batmobi] 
S-au schimbat circuitele Şi 
peisajele, dar un lucru a rămas 
constant: principiul. Pentru a 
dobândi locul întâi trebuia să 
parcurgi un număr prestabilit 
de ture, pe acelaşi circuit 





Din păcate, nici un episod al 
senie! Need for Speed n-a reuşit 
sa Mal 


cutremure lumea 


jocurilor pe PC ca şi primul 
Episodul numărul trei îţi 
provoacă un gust amar şi unul 
dulce: te plictiseşte cu controlul 
său dezamăgitor, dar te încântă 
cu un sunet dolby spectaculos 


Aceasta este sentința finală! 


DOREL PUCHIANU Jr 
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Beginner (bighinăr) 

Beginner-ii sunt o specie de 

gameri începători, care ţin morţiş 

să joace şi ei, deşi fac totul pe dos. Adică, 
"în loc să butoneze tastatura şi să miște 
0use-ul, răzuiesc masa cu claviatură şi 
dau cu pumnul în bietul şoarec şi pe urmă 
se plâng prietenilor că: "Bă, ce al dracu' 
de ereu îi RPGFPSRIT-ul ăla de 
Minesweeper! Mereu îmi bagă un escroc 
o mină fix sub pătrăţelul pe care îl 
descopăr”, Aşa că, pentru ei s-a inventat 
un nivel de "dificultate", care are în pricina şi nu gineşti decât fum 
“dreptul lui semnul acela albastru cu un Nobody. Vocea PE A a IER 
cărucior alb şi se numeşte de obicei 'T'm  '-— ,;. an enemy... a head... an 
justa durk who wants to play!" enemy... â head... an enemy... a 
E pi | head... . 


de rachete, la 
intâmplare, în 

iteciia 
Specificată. 
După cinci 
minute de ne. 
bunie, nu măi. 
există nici texturi 


spaţio-temporală dintre A şi B se 
cheamă game şi viteza de parcurgere a 
ei este direct proporţională cu volumul 
de muncă depusă de programatori. 
Nobel? Nu, mersi! 


pp |Randon GB (3 
in faţa ta. Din i '(rendăm) | | i 
nou eşti anunţat Random înseamnă, DĂ L % 


PE TARI pe româneşte, 259 
— An enemy ahead!'. Nedumerit, te aleatoriu sau, şi mai * 


holbezi cu benoclu spre zona cu 









pe româneşte, complet aiurea. Incepi o 
cursă de raliu şi, ca măgarul lui Buridan, 
nu te poţi hotări ce tărăboanţă să alegi şi 
care pistă să o parcurgi. Producătoni vin 
în sprijinul capetelor pătrate, qui 
opţiunea de mare valoare, numită 
Random. E simplu. Apeşi, lipsit de griji, 
pe Random, închizi ochii şi... Dumnezeu 
cu mila. Numai aşa te poţi trezi 
conducând un bonus de căruţă 
maronie, cu 5 km/h, pe o pistă de 
superviteză. Şi vei zice pe urma: 
"Aleatoriu, aleatoriu, da” să ştiu şi eu ce 


Item (aităm) 

(ltem-ul este un obiect cu o 
utilitate presupusă, dar incertă, 
pe care îl găseşti ascuns prin lăzi, 
peşteri, debarale sau aparat de câte un 
neisprăvit de monstruleţ. O dată 














i 2 
„obţinut, cu sudoarea PE 
| 'creierului sau lama 
i see Screenshot 
i Sua mt 44X fină a securii, item-ul aa 
| Î sscter (cherăctar se adaugă în inventar (scr inşot) 
spune despre unii că sunt i, adesea, valorează i aci 
| 'oameni de caracter. Ei bine, in 


cât o ceapă degerată 


 SEG-uri tu trebuie să controlezi nişte cdi 
sau un pansament 10l0SIt 


| Caractere de oameni sau elfi, pitici şi alţi 
iudaţi, Inainte de toate, îți generezi ———— Mis sion (mişăn) 
“âtacierul care te prinde cel mai bine: | (n “oape în orice joc primeşti de 
palid, uscat, cu ochelari de şampanie, | pi îi inceput 0 treabă de 
șărb, cocâriat, păros, ICs0$ (CU țurloaiele —— la bu 


pu i FI P> 7) | 


rezolvat, care s€ cheamă misiune. Asta 





n formă de X). Dar, în acelaşi timp, 


„ “aracterul tău trebuie să aibă Attack +%0, 


iense +60, Charm +%, Loz +%, să 
Fi vindece dragonii 
de sughiţ, să 
vrăjească prin- 
țese, să bibilească 
un castel, să 





Pie 


te deranjează 


ca să ai 0 scuză dacă îi 
nu pot acum! . 


cineva: "Sunt în misiune, acum!” 
Misiunile sunt de mai multe feluri: A 
aduni ca prostu felurite idioţenii € 
obiecte, să desfiinţezi O șiealrtă de 
nemernici, să înfiinţezi O şleahtă e 
-etrebnici, să piepten! dracul şi să ps 
lacul. O misiune presupune un punc 








Screen=ecran. - Shot=impuşcătură. 
Screen +shot=împuşcătură în ecran. 
Aşa ar suna traducerea. Screenshot-ul 
este, în fapt, o "poză' făcută ecranului de 
monitor, atunci când se aşteaptă mai 
puţin, fără a striga după cheese. Ca să 
vedeți voi ce Jocuri meseriaşe pntocim 


if a cre de plecare A şi O destinaţie B. Distanta domniile noastre, facem o grămadă de 

PHARE | căi "poze! ecranului. Procedura: compli- 

are E RI cață, Un gâamer joacă de nebun, iar 
| E | nemy (enami) Jângă el cearcă să fie pe fază un artist 
LA | inamicul numărul unu ai fotograf amator, cu depetul incleştat pe 
—— tuturor gamerilor. Trebuie trăgaciul tastei Print Screen, pentru â 


a âlcit, stropşit, omorât, 


N a abo iar omorât, pentru a 
ue ea jocul, Prin radio eşti 
tra tic și copia ahead!” (adică 

1 sata), 'ragi cu aruncătorul 





surprinde cele mai fericite ipostaze 


Pagină realizată de CIPRIAN TORI 
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Stimată Redacţie, 


reviste de Jocuri deoarece nu 








daci vreți să primiți 


fi lucruri de spus... 


A ul 





h „ Critica raţiunii arhisuficiente 
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Am să încep prin a ui lăuda: sunteți cea mai bună revistă de jocun 
de pe piaţa românească. Cuumpăr PC Games pentru că m-am obişnut să 
O cumpăr, după primele numere, unde aveam ce citi aite o oră sau mai 
bine, Aşa cum probabil ştiţi, obişnuința este un mare duşman al omului. 
O mai cumpăr şi acum, deşi o termin în jumătate de oră. Articolele 
voastre sunt superioare celor din alte reviste de pe la noi, ca mumăr de 
jocuri prezentate, ca informaţii oferite şi 
atuuri importante. Dar există, desicur, şi 
rafică, revista am mică, asta şi din punctul de vedere al subiectelor 
abordate. Aşa cum am spus şi în formular, aş 
singura) o revmstă mai mare şi mai diversihaată. E drept că, dacă fac o 
comparație între voi şi alți, sunteţi mult mai "diversițiaați”. Prezentaţi 
zeci de jocuri în paginile revistei. Dar lăsați deoparte categorii întregi. Şi 
prin asta pierdeţi potențiali cumpănători, Ştiu persoane care nu cumpănă 


și ca stil de redactare, iar astea suni 
multe puncte slabe. Calitatea 


aş dori (şi probabil nu suni 


găsesc nimic interesant în ele. 


E drept că jocurile pe care le găsesc ei interesante sunt copilăreşti, gen 
Hercules şi Lion King, dar revista ar mai câştiga cititori, fără să piardă 
din cet existenți... E posibil ca înşişi părinții unor copui să le cumpere 
- rezasta pentru Tips&Tricks la Lion King, să aibă plozii cu ce se mândri la 
şeoală. .. Su poale pentru propria lor informare, să ştie ce jocuri sunt 
potrivite pentru aârsta copiilor lor... 
jocurilor logice. Nici măcar un singur joc de gen Sobokan sau Reversi 
nani wizut pe CD-urile voastre. Or fi jocurile astea mai puţin antrenante 
| „decât un Diablo, dar sunt mai bune pentru dezvoltarea gândirii. (.. 
Referitor la chestionarul din revistă, cred că ar trebui să schimbaţi un pic 


Fabulez... Pe urmă e şi antegvria 


răspunsuri semmificative la toate. 


De pildă, întrebaţi ce articole au plăcut, respectiv displăcut. Eu cred că 
je majonbatea cititorilor revistei citesc doar o parte din articole, cele care îi 
interesează. De exemplu, eu mu citesc niciodată articolele de la capitolul 
Action, pentru că e un gen de joc pe care, fără supărare, îl consider stupid. 
lar în capitolul Adventure mă uit doar la poze., 
diferențe semnificative între stilurile articolelor. Nici nu se cunoaşte că 

sunt scrise de persoane diferite. Aşa că puteţi înlocui cuvântul "articol(e)" 
cu "subitet(e)". Apoi, este întrebarea despre cât suntem dispuşi să plătim 
H8i cei mai înriiţi jucători au deja "distribuitorii lor pe net: găsesc lot ce 
PO Şi mu trebuie să plătească nimic. 


Şi ştiţi că nu există 


„Cam atât deocamdată, deşi ar mai 


Toate cele bune, şi scuzați-mă dacă am bătul câmpii. 





„Poşta redacției 


ta se Fă 
. i : - Și 
Fi i 
i [i 
Sg) 7] 
Ă i 
2 
' 
C 
E 


n it ci a iei aie 









Dragă Ana, 


Scrisoarea ta este aproape o 
nuvelă, reflectând maturitatea 
gândirii tale. Asta nu înseamnă 
imediat că ai dreptate în toate 
privinţele, Felul categoric în 
care respingi anumite genuri 
de jocuri (vezi stupizenia de 
action) îmi şopteşte că nu eşti o 
jucătoare înrăită şi am să-ți 
spun şi de ce. A fi gamer 
înseamnă, în primul rând, a-ți 
căuta distracţia în jocuri PC, 
deci ți se dă undă verde la dice 
“prostioare” atâta timp cât asta 
it produce plăcere. Pe când, tu 
sustțu practicarea Une) expe- 
riențe gameristice 
(ascetice, aş spune eu), care 
presupune rularea exclusiv 
unor jocuri de strategic, câte 


i 
"va 
de logică (dacă se poate foarte 
vechi, nu?) şi din cele pentru 
puştime, Ne stătuieşti, în 
schimb, să introducem teste (17) 


la jocuri ca Herculea sau Lion 


King, (care acum nu i se 


stupide), pentru simplul mu 
că suni CONCe pute 


par 
tiv 
Pentru păi 


restră Dse 


Acum, eu nu înţeleg, ce gen de 
discriminare maniteşti față de 
genurile action şi adventure 
(care măcar au 
percutante), dacă ai pretera ca 
ele să nu existe, în dauna unor 
piese rare ca Tarzan şi Sinbad 


Marinarul, 


poze 


Oricum, dacă dai 
înapoi câteva pagini, vei da 
peste câteva titluri mai "puerile” 
care te-ar putea bucura foarte, 
ŞI anume Antz Extreme 
Racing, Football Mania. lar 
despre jocurile logice complet 
ignorate de noi, nu este deloc 
aşa, poti să pui mâna pe 
CD-urile din acest număr ca SĂ 
te convingi, 

Aprecierile tale sunt cam 
acide, însă nu rişti să fabulezi 
căt timp îţi şi argumentezi 
discursul (în atară de repulsia 
tață de anumite penuri). Dacă 
ai bătut cumva câmpii, atu 
tam bătul împreună şi te rog să 
u mai taci şi pe viitor cu scrisori 
la te] de rusi ve SI interesaniv 
deopotrivă. Ana, iti trimit la lay 


toate salută rile reclacțiri 
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Decupaţi talonul din 


Prețul abona mentului în sumă de di 


pi. P8 78, ap. 13, 3700 ORADEA, de 


Baza de di 


Di 


96 


„aer cuponului de la 
această rubrică sau contac- 





tându-ne la adresa noastră. 





Salut! 


Vă scriu pentru a doua oară şi 
aş avea câteva sugestii. Măriţi 
numărul de pagini, puneţi mai 
multe mod-uri de Quake 3 
Arena, Unreal Tournament 
and company, hărţi, editoare, 
patch-uri. Prin decembrie vreau 
să-mi cumpăr pentru Jocuri un 
calculator de vreo 900 de euro şi aş 
vrea câteva sugestii, am intrat pe 
Internet la Flamingo şi la alte 
firme, dar aş vrea sugestii de la 
profesionişti. Ţineţi-o tot aşa 
fiindcă sunteţi cei mai tari. 


abat re a sa alaliaa următorul e (unul singur): 


() Medieval: Total War 
- OICrazy Taxi 


Te rug; ' i să evaluezi cu note următoarele aspecte ale 
ului ales (1 fiind minimum, iar 6 maximum): 
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i ID a a 04  -LI5:::L16 
Comentariu și voci 
PA CZ 05 CA Ll5 06 
Control 
ia a pă .4 LI5 : LI6 
inovaţii 
CA 03 03. 4. Ll5 (8 
Accesibilitate pentru începători 
EI a 3 034 "Us  L]6 
Motivație de durată 
Qi 02133 (14 (Cs CJ6 
Grade de dificultate echilibrate 
Fii Liz d: "04015 El6 
Mulipsf*- ca Da 05 tie 
Nu am probat 
“TALON DE ABONAMENT 















Posta reva 


două luni, sunt fan al vostru de la 


nr.1 pe 2001 până când mă voi 


sătura să tot butonez tastatura, 


Vi rog frumos să-mi rispundeţi 


de data asta pentru că nu am 
adresă de mail, dar promit că o 
să-mi fac şi astfel o să vorbim mai 
and an other thing: 
Neverivinter Nights merita un 
punctaj mai bun decât Morro- 
wind. Abia aştept Christmăsul, şi 
pentru calculator, şi pentru 
numărul special, şi pentru că e 
sezonul meu preferat: Good bye 
and 1 hope for an answer this time. 


des, 


Well, my dear friend lonuţ 


You've got your answer! 
Cu paginile stăm cam prost, nu 
mai avem altele. În schimb, 
mod-uri avem chintale şi am 
pus dintotdeauna o tonă pe 


Cu toate că nu că scriu decăt de 


cției 


CD-uri (vezi pe CD-ul 2 din şi 
numerele 12/2001, 3 şi 5 din 
2002, pline de mod-uri şi hărţi 
pentru Quake, UT, Half-Life). 
Frumos cadou de Crăciun, 
băftosule! 900 de euro nu sunt 
o joacă, dar pot să folosească la 
asta. Sugestiile noastre le vei 
primi acasă, detaliat, şi cu 
preţuri la zi. Nu-ti fie teamă, 
boala butonatului este cronică 


FEEDBACK 


3. Ce alte jocuri asemenea ai mai jucat? 


l. 
2. 
3 





4. Ce ţi-a plăcut cel mai mult la acest Joc 


(cel ales la întrebarea 1)? 
Da 
di 











nu dispare cu timpul, 
Punctajele celor două jocuri au 
fost acordate cât se poate de 
obiectiv, te asipur, insă asta nu 
înseamnă că nu iți poate 
plăcea mai tare NWN, chestie 
de preferinţe. Cu gândul la 
sărbătorile de Crăciun şi la 
calculatorul tău de 900 de euro, 
îți urez sărbători fericite de pe 
acum! 


10. Care-i jocul tău preferaț în prezent? 
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5, Ce ţi-a plăcut mai puțin sau deloc la acest joc? 


Î, 
2._ 











3. 


6. Ce ţi-ai dori de la seria următoare a jocului? 


Î, 
2. 
3 





7, Al recomanda acest Joc și altcuiva? 


I|!Da 


jocului? 








L) Nu 
8. Ce ţi-ai dorit din totdeauna să-l intrebi pe producătorul 


14. Care din următoarele 
multe răspunsuri posibile)? 


LI Strategie de construcție 
LIRȚS 


LIŢBS 
Shooter tactică 
L| Action-adventure 








9. Comentariul tău privitor la joc (redacția își rezervă | 
dreptul de a prescurta textul; în caz de nevoie, folosește o 
pagină suplimentară): 








„3luni- 230.000 lei 
revistă şi trimiteţi-t nb: plic pe adresa redacţiei PC Games România, str, 
_—— l-am achitat cu mandat Psi | 

teți | Bor Sunt de m a PA a din acest talon să fie it 


luni - 450.000 lei 


IJump&Run 

LIRPG 

JOnline-RPG 
Sporturi americane 
Sim, de motocicleta 


PE i 6, 
pe numele: 


se în baza di 
semeitu ture, i 


ii i 
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13. Cărul designer/ producător ai dori să-i luăm inteniu?| 


genuri vă interesează (mai 


12 luni - Și 
3700, Oradea, Județul Bihor: | 
Paul Mork, str. Doina, nr. Ape 
date a sc PAM Gps. 


BE asaza pai PN 200: Sg 


11. Ce joc aștepți cel mai mult? 


12. Pentru care joc ai dori Tips&Tricks? 


m 


e pe —— 


(Simulator economic 

L1Joc de tactică 

JEgo-shooter 

J Acţiune SF 

] Simulator militar 

Adventure | 
1 Action-RPG i | 
_lFotbal 

]Simulatoare de E 
L! Curse 


810. 000 lei 
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PD 
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o |uNgeon Siege (DS) şi 
Neverwinter Nights 
__I(NN) au 


mâsură 


răsplătit 
peste aşteptările 
pămenilor de pretutindeni 
Jucându-le, nu ne-am putut 
bţine să le comparăm, mai ales 
n ceea ce priveşte gameplay- 
- Diablo şi Baldur's Gate 
SAU găsit, în sfârşit, 
inlocuitori, care, de câteva 
Săptămâni, 


până la incandescenţă tastele 
PC-urilor 


înfierbântează 


“Voluţia introdusă în 
domeniul 


artelor vizuale de 
locu 


fa i 
RE electronice a constat, în 
Primul rând 


Posibilităţi ofe 


de a 


in multiplele 
| rite utilizatorilor 
Vii interacționa cu lumea 
de "ua scestora consumatorii 


“Pecța to 


inainte de 


erău doar nişte 


Cum 1 Pasivi, care după 
SP AA Greg Costikvan într- 


articol publicat în 

Când , £ rantasy atunci 
(4 ani dez time, Magni 
lea, e Sau spectacole de 
LU Stăte At. vedeau ai 
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mi Cura 


ascultau scene in care nu 


puteau interveni deoarece 
„arta era creată de alții” (apud 
Patrick Mount, Gameplay: The 
Elements of Interachon, 
http://www. gamasutră 
com/education/theses '20020403 
'mount_0l.htm), acum «i pot 
participa, interactiv, alături de 
personajele favorite la nenu- 
mărate aventuri Elementul 
care permite acest lucru este 
aşa-numitul gam eplay, „jucabi- 
litatea" facilitând imersiunea in 
universuri paralele unde ero! 
mai vechi sau mai noi par a-şi 
trăi propria viaţă. 
Prezentând particularităţi 
conforme fiecărui pen în parte, 
gameplay-ul este comple! 
de îmbu nătătirile 
aduse 


dependent 
de ordin tehnic 
calculatoarelor personale 


perifericelor utilizate: tastati 


joystick-uri, console etc 
| si marcă 


AICI SE 


ascunde însă | 
slăbiciune a Jo“ urilor elec- 

a -z : i 1 -| 
tronice. Lipsite de un conceF 


inteligent, derivat dintr-u! 


„ctiv, ele pot 
storv dens ŞI atraciiv, ele Ţ 


i ie 
deveni simple veste a 


dexteritate manuală, aşa cum se întâmplă în majoritatea FPS- 
urilor. Vom numi toate aceste jocuri care pun la încercare 
abilităţile manuale, „jocuri mecaniciste”, sau, mai exact, jocun cu 
un gameplay mecanicist, care nu solicită mai deloc resursele 
intelectuale ale gamer-ului. Apana unui RPG ca Baldur's Gate a 
dovedit că se poate şi altfel. Inspirat de complexul univers şi 
laborioasele reguli D&D, el solicită, în primul rând, intelectul 
gamerilor, care trebuie să înțeleagă în profunzime atât story-ul, 
cât şi regulile titlului observat. Asemenea produse gameristice 
pol fi numite „JOcuIt conceptuale sau jocuri bazate pe un 
gameplay conceptual. 

ROBERT LAZU 


(Continuare in numărul viitor) 
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in Baldur's Gate, magicienii şi 
| arta Pi la ulii cinste. 


VIN PALANJENII 
Dungeon Siege, 

un joc unde 
gamerul nu are 
timp să răsufle, 
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in test 
Tu ştii, noi ştim, publisherii 


ştiu — să guste cu grijă datele 
referitoare la 


amânarea 
termenului de către 
producăton, dar noi totuşi îi 
credem: în numărul 11/02 ni se 
promite o bucurie: teste la 
Stronghold: Crusader, 
Icewind Dale 2, Emergency 2 
şi DIM Race Driver. 


















C&C Generals 

Experții sunt unanimi: cu 
efectele bogate de grafică 3D, 
detaliată a lui C&C: Generals 
nu poate ține pasul nici un 
RIS! Ne furişăm în sânul lor 
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FA 


if 


jucăm primele 
încercăm unităţile,  testăm 
manevrabilitatea şi vă dăm 
informații. Da' rămâne 
NOI, nu? 


MISiuni, 


intre 


Pozin)a lunii 


Concursul cu pOZE Şi 
pozne merge mai 
departe. Cei care A 
invidiază pe câştigă- 
orul din acest ruumăr 
- Vasiascu 
Ajexandru a.k.a atex.v 
din Bucureşti - sunt 
invitati să faca proba 
viitorul număr. Alex, 
pentru gluma ta rţi 
vom acorda revista 
PC Games nr. îi! 

















Full-Action 

. ce sală î 
in plină toamnă 
La întrebarea: Cate Archer, 
Bond Lara 
Indiana Jones sau Hitman — voi 





lames iu 


pe cane alegeţi? Sau mai bine 
trecem pe frontul luptei ant 
tero cu Condition Zero Şi 
Raven Shield? Vă 


noutăți, imagini şi aprecieri 
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